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Ferrari GT exFPerience

Compatible: PlayStation®3 / PC

User Manual

TECHNICAL FEATURES

1 2 digital gearshift levers (UP and DOWN) 5 “SE”and “ST” buttons:

2 LED - for Select and Start

3 Action buttons - for programming

4 D-Pad 6 “Home” button for PlayStation®3

7 USB selector (‘PC”/ “PS3")
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8 Pedal cable 11 Clamp screw

9 RJ45 connector for pedal set 12 USB  connector (for PC and
10 Table clamp PlayStation®3)
13 Pedal set
INSTALLING THE WHEEL

Fixing the wheel in place

1. Place the wheel on a table or other flat surface.

2. Place the clamp screw (11) in the table clamp (10) and then screw the clamping unit into the hole on
the underside of the wheel until firmly fixed in place. Do not turn the screw too tightly, as you risk
damaging the clamping unit and/or the table.

Connecting the pedal set
1. Connect the pedal cable (8) to the wheel's RJ45 connector (9).

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing only socks on your
feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF INJURY RESULTING
FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION ON PLAYSTATION®3

1. Set the wheel's USB selector (7) to the “PS3” position.

2. Connect the USB connector (13) to a USB port on your console.
3. Turn on your console.

4. Launch the game.

You are now ready to play!

USING THE “HOME” BUTTON (6)
Your wheel's “Home” button allows you to exit games and access your PlayStation®3 system’s menus.

IMPORTANT NOTES ON PLAYSTATION®3

- The wheel's USB selector (7) must always be set to the “PS3” position before connecting your wheel.

- In*1 Player” mode: If your official gamepad is turned on, you will have to switch it to “controller port 2" in
order for your wheel to be functional.

- On PlayStation®3, the wheel is only compatible with PlayStation®3 games (and will not function with
PlayStation® 2 games).

- In certain racing games, do not hesitate to test out your wheel’s 2 sensitivity modes in order to optimize

its precision and responsiveness.

"Gran Turismo® 5 PS3™" configuration procedure for the "FERRARI® GT EXPERIENCE" racing
wheel

By default in this game, acceleration and braking are not assigned to the "R2/L2" buttons and switching
gears is not assigned to the "R1/L1" buttons (which is the case for the pedals and Up/Down levers on the
"Ferrari® GT Experience" racing wheel).

Procedure to configure and optimize the wheel:

(This procedure only needs to be carried out once, as the changes will then be saved in the game)

1) Start up your game.

2) Go to the OPTION menu.

3) Go to the CONTROLLER SETUP menu
(by clicking the symbol representing the gamepad and the D-Pad).
4) Configure your controller as follows:

+ Accelerate on R2

* Brake on L2

+ Shift Up on R1

+ Shift Down on L1

* Rear View on L3 and/or R3

+ Left & Right View on D-Pad Left & Right
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5) Click OK (in the lower right part of your screen).

6) Return to the main menu to access the track of your choice.

You are now ready to play!

Note: The steering wheel on your "Ferrari® GT Experience" racing wheel features 2 sensitivity modes
(normal or high). To achieve optimal precision in "Gran Turismo® 5 PS3™", we recommend that you
enable "high sensitivity" mode.

PC

Installation on PC
The CD-ROM included with this product allows you to install the “Vibration Feedback” drivers.

1. Set the wheel's USB selector (7) to the “PC” position.

2. Insert the installation CD-ROM into your CD-ROM drive. Follow the on-screen instructions to install
the “Vibration Feedback” drivers. Once the installation is complete, click Finish and restart your
computer.

3. Once your computer has restarted, connect the USB connector (13) to one of your computer's USB
ports. Windows® XP or Vista will automatically detect the new device.

4. Driver installation
Drivers are installed automatically. Follow the on-screen instructions to complete the installation.

5. Click Start/Settings/Control Panel and then double-click Game Controllers (or Gaming Options,
depending on your operating system).

The Game Controllers dialog box displays the wheel’s name with OK status.

6. In the Control Panel, click Properties to configure your gamepad:
o Test device: Allows you to test and visualize the buttons, D-pad and axes of the wheel and pedal
set.
o Test forces: Allows you to test 8 vibration effects and configure effect and vibration settings.

You are now ready to play!

IMPORTANT NOTES ON PC

- The wheel's USB selector (7) must always be set to the “PC” position before connecting your wheel.

- Your wheel and pedals automatically self-calibrate upon connection of the USB connector. In the event
of any problems, you can also carry out manual calibration by downloading the “Thrustmaster
Calibration Tool” software, available at the following address:
http://ts.thrustmaster.com
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ADVANCED FUNCTIONS

ADJUSTING THE WHEEL'’S SENSITIVITY
Your wheel's steering has 2 sensitivity modes:
- Normal sensitivity (the default mode)

- High sensitivity (must be set)

Setting “High Sensitivity” mode:

Action LED color
Simultaneously press and release: FLASHES
the D-Pad (4) + the 2 UP and DOWN levers (1) SLOWLY

Your wheel's steering is now more sensitive.
(This procedure must be repeated each time you restart or disconnect your wheel)

Setting “Normal Sensitivity” mode (default mode):

Action LED color
Simultaneously press and release: DOES NOT
the D-Pad (4) + the 2 UP and DOWN levers (1) FLASH

Your wheel's steering has now returned to normal sensitivity (the default mode)

PROGRAMMING THE WHEEL AND PEDALS

Your wheel is fully programmable:

- All buttons as well as the D-Pad can be switched between themselves.
- All buttons as well as the D-Pad can be programmed onto the 2 pedals.

Examples of possible applications:

- On PS3: Programming L2/R2 or L3/R3 onto the 2 UP and DOWN digital levers (L1/R1).
- Programming a button(s) onto one or both pedals.

- Switching different buttons for greater accessibility.

Programming procedure
Steps Action LED color
Simultaneously press and release:

! SE+ST(5) OFF
FLASHES
2 Press and release the button to program. QUICKLY

Press and release the button or pedal onto which
3 . . ON
you wish to place your function.

Your programming has now taken effect.
(You must repeat this procedure each time you restart or disconnect your wheel)
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Erasing your programming

Steps Action LED color
1 Press and hold for 2 seconds: TURNS OFF
SE + ST (5) THEN ON AGAIN

Your programming has now been erased.

CONFIGURING THE PEDALS ON PLAYSTATION®3

On PlayStation®3, your wheel's accelerator and brake controls are in “separate” mode by default,
meaning that the pedals function on independent axes:
“Accelerator” = “R2” trigger & “Brake” = “L2” trigger

For a different type of control (to limit skidding, for example), you can switch your wheel to “combined” (2
axes) mode: the pedals then function on a single axis.
“Accelerator and Brake” = Up/Down direction on “Right mini-stick”

Setting “Combined Pedals” mode
Action LED color

Simultaneously press and release:
the 2 pedals (14) + the “Home” button (6)

GREEN

Your pedals are now combined
(You must repeat this procedure each time you restart or disconnect your wheel)
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To return to “Separate Pedals” mode (the default mode)

Action LED color

Simultaneously press and release:
the 2 pedals (14) + the “Home” button (6)
On PlayStation®3

RED

Your pedals have now returned to the default mode: “Separate”

CONFIGURING THE PEDALS ON PC

Your wheel’s accelerator and brake controls are in “separate” (3 axes) mode by default, meaning that the
pedals function on independent axes.

3 axes mode allows you to considerably improve the precision of your driving.

If your game does not support 3 axes mode, your wheel's pedals will not function properly. You will then
have to exit the game and select “combined” (2 axes) mode instead.

Mode LED color
Separate pedals (3 axes) RED
Combined pedals (2 axes) GREEN

. Selecting axes via “Software”
(This setting will be saved even after you restart or disconnect your wheel)

On page 1 of the “Control Panel”: Select the mode you wish to use, then click OK.
. Selecting axes via “Hardware”
(This setting will not be saved: It must be repeated each time you restart or disconnect)

(Allows you to select your mode directly in your game’s “Controls” options)

Simultaneously press and release: the 2 pedals (14) + the “Home” button (6)
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TROUBLESHOOTING AND WARNINGS

o My wheel doesn’t function correctly or appears to be improperly calibrated:

- Switch off your computer or your console, completely disconnect your wheel including all cables, then
reconnect the wheel and restart your game.

- If the problem persists on PC, download the “Thrustmaster Calibration Tool” manual calibration software
available at the following address: http://ts.thrustmaster.com

- Never move the wheel or pedals when connecting your wheel in order to avoid any calibration problems.

o My pedal set does not work correctly:

- Reconfigure your wheel in your game’s controller options section.

- If the problem persists on PC, exit the game and switch the pedals to “combined” (2 axes) mode. You
can then return to your game to reconfigure the wheel with the new axes.

| can’t configure my wheel:

- On PS3: In your game’s “Options / Controller / Gamepads” menu: select the most appropriate
configuration.

- On PC: In your game’s “Options / Controller / Wheels” menu: select the most appropriate configuration.

- Please refer to your game’s user manual or online help for more information.

- You can also use your wheel's “programming” function to resolve this type of problem.

«On PC or PS3, my wheel does not work correctly:
- Exit your game, disconnect your wheel, verify that the “PC/PS3” USB selector (7) is in the proper
position, then reconnect everything and try again.

« On PC, my game’s menus scroll by themselves:
- Exit the game and switch the pedals to “combined” (2 axes) mode. Then return to your game to
reconfigure the wheel with the new axes.

« On PC, the vibrations are continuous:
- Decrease the intensity of force effects in your game’s controller options section or adjust the forces in

the wheel's control panel.
- In your game’s controller options, select “Force type: Gamepad” (if the option is available).

» My wheel’s steering is not responsive enough:
- Switch your wheel to high sensitivity mode.

FAQs, tips and drivers available at www.thrustmaster.com
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TECHNICAL SUPPORT

If you encounter a problem with your product, please go to http:/ts.thrustmaster.com and click Technical
Support. From there you will be able to access various utilities (Frequently Asked Questions (FAQ), the latest
versions of drivers and software) that may help to resolve your problem. If the problem persists, you can contact
the Thrustmaster products technical support service (“Technical Support”):

By email:

In order to take advantage of technical support by email, you must first register online. The information you
provide will help the agents to resolve your problem more quickly. Click Registration on the left-hand side of the
Technical Support page and follow the on-screen instructions. If you have already registered, fill in the Username
and Password fields and then click Login.

By telephone:
08450800942
United Kingdom Charged at local Monday to Saturday from 8 a.m. to 7 p.m.
rate
Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Saturday from 8 a.m. to 2 p.m.
United States 1-866-889-5036 (Eastern Standard Time)
Free Monday to Friday from 6 a.m. to 5 p.m.
Saturday from 5 a.m. to 11 a.m.
(Pacific Standard Time)
Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Saturday from 8 a.m. to 2 p.m.
Canada 1-866-889-2181 (Eastern Standard Time)
Free Monday to Friday from 6 a.m. to 5 p.m.
Saturday from 5 a.m. to 11 a.m.
(Pacific Standard Time)
Do 80887690 Monday to Saturday from 9 a.m. to 8 p.m.
Free (English)
Sret 0200884567 Monday to Saturday from 9 a.m. to 8 p.m.
Free (English)
Finland 0800 913060 Monday to Saturday from 10 a.m. to 9 p.m.
Free (English)

Hours of operation and telephone numbers are subject to change. Please visit http://ts.thrustmaster.com for the most up-to-
date Technical Support contact information.

WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) warrants to the consumer that this Thrustmaster product will
be free from material defects and manufacturing flaws for a period of two (2) years from the original date of
purchase. Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its
place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product will, at Technical Support's option, be either
repaired or replaced. Where authorized by applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries
(including for indirect damages) is limited to the repair or replacement of the Thrustmaster product. The
consumer’s legal rights with respect to legislation applicable to the sale of consumer goods are not affected by this
warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause not related to a
material defect or manufacturing flaw; (2) in the event of failure to comply with the instructions provided by
Technical Support; (3) to software not published by Guillemot, said software being subject to a specific warranty
provided by its publisher.

9/10




Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal mechanism and
external housing. Any applicable implied warranties, including warranties of merchantability and fitness for a
particular purpose, are hereby limited to two (2) years from the date of purchase and are subject to the conditions
set forth in this limited warranty. In no event shall Guillemot Corporation S.A. or its affiliates be liable for
consequential or incidental damage resulting from the breach of any express or implied warranties. Some
States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of
incidental/consequential damages, so the above limitation may not apply to you. This warranty gives you specific
legal rights, and you may also have other legal rights which vary from State to State or Province to Province.

FCC STATEMENT
1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation.
2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void
the user's authority to operate the equipment.

COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot
Corporation S.A. Microsoft® Windows® is a registered trademark of Microsoft Corporation in the United States
and/or other countries. PlayStation® is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc. All other
trademarks and brand names are hereby acknowledged and are property of their respective owners. lllustrations
not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice and may vary from one
country to another.

TouchSense® Technology licensed from Immersion Corporation. Protected by one or more of the following
patents:

U.S. Patents: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390, 6252583,
6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073, 7199790,
7209117, 7299321, 7327348, 7345672, and 7502011.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed of with standard
household waste, but rather dropped off at a collection point for the disposal of Waste
Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling
and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can
make a significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

www.thrustmaster.com @ c €
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Ferrari GT exFPerRience

Compatible : PlayStation®3 / PC

FRANCAIS

Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 2 leviers numériques 5 Boutons « SE»et« ST»:
de changement de vitesse Up et Down - pour Select et Start
2 Voyant lumineux - pour Programmer
3 Boutons d'action 6 Bouton « Home » pour PlayStation®3
4 D-Pad 7 Sélecteur USB « PC » ou « PS3 »
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8 Cable du pédalier 11 Vis de fixation
9 Connecteur RJ45 pour le pédalier 12 Connecteur USB (pour PC et Playstion®3)
10 Systéme de fixation a la table 13 Pédalier
INSTALLATION DU VOLANT

Fixer le volant

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de serrage (11) dans le systéme de fixation (10), puis vissez l'ensemble dans
I'emplacement prévu, sous le volant, jusqu’a ce que ce dernier soit parfaitement stable. Ne serrez pas
trop fort la vis, car vous risquez d’'endommager le systéme de fixation ou la table.

Relier le pédalier
1. Reliez le cable du pédalier (8) au connecteur RJ45 du volant (9).

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes lorsque vous utilisez le
pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE BLESSURE SUITE A UNE
UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION SUR « PLAYSTATION®3 »

1. Mettez le sélecteur USB du volant (7) en position « PS3 ».

2. Branchez le connecteur USB (12) sur un port USB de la console.
3. Allumez votre console.

4. Lancez le jeu.

FRANCAIS

Vous étes maintenant prét a jouer !

UTILISATION DU BOUTON « HOME » (6)
Le bouton « Home » de votre volant vous permettra de quitter vos jeux et d’accéder aux menus de votre

systeme PlayStation®3.

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PLAYSTATION®3 »

- Le sélecteur USB du volant (7) doit toujours étre positionné sur « PS3 » avant de connecter votre volant
- En mode « 1 Joueur » si votre manette officielle est allumée il est alors nécessaire de basculer celle-ci
en « port manette 2 » afin que votre volant soit fonctionnelle.

- Sur « PlayStation®3 », le volant n’est compatible qu'avec les jeux « PlayStation®3 » (et ne fonctionnera
pas avec les jeux « Playstation® 2 »).

- Sur « PlayStation®3 », les effets de vibrations du volant ne sont pas supportés (uniquement sur PC).

- Dans certains jeux de course, n'hésitez pas a tester les 2 modes de sensibilité de votre volant afin
d'optimiser sa précision et sa réactivité.

Procédure de configuration de « Gran Turismo® 5 PS3™ »

pour le volant « FERRARI® GT EXPERIENCE »

Par défaut dans ce jeu, 'accélération et le freinage ne sont pas assignés aux touches « R2/L2 » et le
passage des vitesses n'est pas assigné aux touches « R1/L1 » (comme cela est le cas pour le pédalier et
les palettes Up/Down du « Ferrari® GT Experience »).

Procédure pour configurer et optimiser le volant :

(Opération a n'effectuer qu'une seule fois car sauvegardée dans le jeu une fois effectuée)

1) Lancez votre jeu.

2) Accédez au menu OPTION.

3) Accédez au menu CONTROLLER SETUP

(en cliquant sur le symbole de la manette et de la croix)

4) Configurez votre contréleur comme ceci :

+ Accelerate sur R2

* Brake sur L2

+ Shift Up sur R1

+ Shift Down sur L1

* Rear View sur L3 et/ou R3

+ Left & Right View sur Croix Digitale Gauche & Droite
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5) Cliquez sur OK (en bas a droite de votre écran).

6) Revenez au menu principal pour accéder a la course de votre choix.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarque : La direction de votre volant « Ferrari® GT Experience » posséde 2 modes de sensibilité
(normale ou haute). Pour atteindre une précision optimale dans « Gran Turismo® 5 PS3™ », il vous est
recommandé d’activer la « sensibilité haute ».

PC

Installation sur « PC »
Le CD-ROM fourni avec ce produit permet d'installer les pilotes « Vibration Feedback ».

1. Mettre le sélecteur USB du volant (7) en position « PC ».

2. Insérez le CD-ROM d'installation dans votre lecteur de CD-ROM. Suivez les instructions affichées a
I'écran pour installer les pilotes « Vibration Feedback ». Une fois linstallation terminée, cliquez sur
Terminer et redémarrez votre ordinateur.

3. Au redémarrage de l'ordinateur, reliez le connecteur USB (12) a I'un des ports USB de votre unité
centrale. Windows® détectera automatiquement le nouveau périphérique.
4. Installation des pilotes

L'installation des pilotes est automatique. Suivez les instructions affichées a I'écran pour terminer
linstallation.

5. Sélectionnez Démarrer/Paramétres/Panneau de configuration puis double-cliquez sur
Contréleurs de jeu (ou Options de jeu selon votre systéme d'exploitation).

La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom de la manette avec 'état OK.

6. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour configurer votre manette :
o Test du périphérique : vous permet de tester et visualiser les boutons, le D-Pad et les axes du
volant et du pédalier.
o Tester les forces : vous permet de tester 8 effets de vibrations et de configurer le réglage des
effets de vibrations.

Vous étes maintenant prét a jouer !

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PC »

- Le sélecteur USB du volant (7) doit toujours étre positionné sur « PC » avant de connecter votre volant

- Votre volant et vos pédales s'auto-calibrent de maniére automatique une fois le connecteur USB
connecté. En cas de probléme il vous est également possible d'effectuer une calibration manuelle en
téléchargeant le logiciel « Thrustmaster Calibration Tool » disponible & cette adresse:
http://ts thrustmaster.com
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FONCTIONS AVANCEES

REGLAGE DE LA SENSIBILITE DU VOLANT
La direction de votre volant posséde 2 modes de sensibilité :

- Sensibilité Normale (mode par défaut)

- Sensibilité Haute (nécessite un paramétrage)

o Paramétrage en mode « Sensibilité Haute » :

Action

Couleur du voyant

lumineux
Appuyez simultanément et relachez : CLIGNOTE
le D-Pad (4) + les 2 leviers UP et DOWN (1) LENTEMENT

La direction de votre volant est désormais plus sensible.

(Opération a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)

o Paramétrage en mode « Sensibilité Normal » (mode par défaut) :
Action Couleur du voyant
lumineux
Appuyez simultanément et relachez : NE CLIGNOTE PAS

le D-Pad (4) + les 2 leviers UP et DOWN (1)

La direction de votre volant est revenue en sensibilité normale (qui est le mode par défaut).

PROGRAMMATION DU VOLANT ET DES PEDALES

Votre volant est entiérement programmable :

- Tous les boutons ainsi que la croix digitale peuvent étre permutés entre eux
- Tous les boutons ainsi que la croix digitale peuvent étre programmés sur les 2 pédales

o Exemples

d’applications possibles :

- Sur PS3 programmer L2/R2 ou L3/R3 sur les 2 leviers numériques Up et Down (L1/R1)
- Programmer un bouton quelconque sur 'une ou sur les 2 pédales
- Inverser différents boutons pour plus d’accessibilité

o Procédure de programmation

Etapes Action Coulleur.d Lovent
umineux
Appuyez simultanément et relachez :
1 SE + ST(5) ETEINT
2 Pressez et relachez le bouton & programmer CLIGNOTE
Prog RAPIDEMENT
3 Pressez et relact)elz le bouton ou la pedgle ALLUME
sur lequel vous désirez placer votre fonction.

Votre programmation est désormais effectuée.

(Opération a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)
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o Effacer votre programmation

Etape Action Coulleur du voyant
umineux
1 Pressez et maintenez appuyé pendant 2 secondes : S’ETEINT ET SE
SE+ST(5) RALLUME

Votre programmation est désormais effacée.

CONFIGURATION DU PEDALIER SUR « PLAYSTATION®3 »

Sur PlayStation®3, les commandes d’accélérateur et de freins de votre volant fonctionnent par défaut en
mode « séparé », ce qui signifie que les pédales fonctionnent sur des axes indépendants :
« Accélérateur » = Gachette « R2 » & « Frein » = Gachette « L2 »

Pour un pilotage différent (par exemple pour limiter les dérapages), il est possible de basculer votre volant
en mode « combiné » (2 axes), les pédales fonctionneront alors sur un méme axe :
- Sur PlayStation®3 :

« Accélérateu

r & Frein » = Direction Haut/Bas du « Mini-Stick Droit »

o Paramétrage mode « Pédalier Combiné »

Action

Couleur du voyant
lumineux

Appuyez simultanément et relachez :
les 2 pédales (13) + le bouton Home (6)

VERT

Votre pédalier est désormais combiné.

(Opération a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)
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o Paramétrage pour retourner en mode « Pédalier Séparé » (mode par défaut)
Couleur du
voyant lumineux

Action

Appuyez simultanément et relachez :
les 2 pédales (13) + le bouton Home (6)
Sur PlayStation®3

FRANCAIS

ROUGE

Votre pédalier est revenu en mode par défaut : « Séparé ».

CONFIGURATION DU PEDALIER SUR « PC »

Par défaut, les commandes d’accélérateur et de freins de votre volant fonctionnent en mode « séparés »
(3 axes), ce qui signifie que les pédales fonctionnent sur des axes indépendants.

Le mode 3 axes permet d’'améliorer considérablement la précision de votre pilotage.

Si votre jeu ne supporte pas le mode 3 axes, le pédalier de votre volant ne fonctionnera pas correctement.
Vous devez alors quitter le jeu et sélectionner le mode « combiné » (2 axes).

Couleur du voyant
3 lumineux
Pédalier Séparé (3 axes) ROUGE
Pédalier Combiné (2 axes) VERT

. Sélection des axes par « Software »
(cette opération sera gardé en mémoire méme apres un redémarrage ou
une déconnexion de votre volant.)
Dans la page 1 du « Control Panel » : cliquez sur le mode désiré puis sur Ok.
. Sélection des axes par « Hardware »
(cette opération ne sera pas gardée en mémoire : a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion.)
(vous permet de choisir votre mode directement dans les options « Contréles » de votre jeu)

Appuyez simultanément et relachez : les 2 pédales (13) + le bouton Home (6)
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DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

* Mon volant ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- Eteignez votre ordinateur ou votre console, déconnectez entierement votre volant et tout les cables,
rebranchez et relancez votre jeu.

- Sur PC si le probléme persiste, télécharger le logiciel de calibration manuel « Thrustmaster Calibration
Tool » disponible a cette adresse : http://ts.thrustmaster.com.

- Ne jamais bouger la roue et les pédales lorsque vous branchez votre volant pour éviter tout probleme de
calibration

o Mon pédalier ne fonctionne pas correctement :

- Reconfigurer votre volant dans les « options contrdleur » de votre jeu.

- Sur PC si le probléme persiste, quittez le jeu et basculez le pédalier en mode « combiné » (2 axes).
Retournez ensuite dans votre jeu pour reconfigurer le volant avec les nouveaux axes.

o Je n’arrive pas a configurer mon volant :

- Sur PS3, dans le menu « Options / Controleur / Manettes » de votre jeu : choisissez la configuration la
mieux approprié.

- Sur PC, dans le menu « Options / Controleur / Volants » de votre jeu : choisissez la configuration la
mieux approprié.

- Reportez-vous au manuel de ['utilisateur ou a l'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

- Vous pouvez également utiliser la fonction « programmation » de votre volant pour résoudre ce type de
probléme.

o Sur PC ou PS3, mon volant ne fonctionne pas correctement :
- Quittez votre jeu, débranchez votre volant, vérifier la bonne position du sélecteur USB « PC/PS3 » (7),
puis rebranchez le tout.

o Sur PC, les menus de mon jeu défilent tout seul :
- Quittez le jeu et basculez le pédalier en mode « combiné » (2 axes). Retournez ensuite dans votre jeu
pour reconfigurer le volant avec les nouveaux axes.

o Sur PC les vibrations sont continues :

- Diminuez l'intensité des effets de force dans les options contrdles de votre jeu ou ajustez les forces
dans le control panel du volant.

- Dans les « options contrdleur » de votre jeu, choisissez « Type de force : Manette » (si I'option est
disponible).

o La direction de mon volant n’est pas assez réactive :
- Basculez votre volant en mode sensibilité haute.
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SUPPORT TECHNIQUE

Si vous rencontrez un probleme avec votre produit, rendez-vous sur le site http://ts.thrustmaster.com et
cliquez sur Support Technique. Vous aurez alors accés a différents services (Foire Aux Questions
(FAQ), derniéres versions des pilotes et logiciels) susceptibles de résoudre votre probleme. Si le
probléme persiste, vous pouvez contacter le support technique des produits Thrustmaster (« Support
Technique ») :

Par e-mail :

Pour bénéficier du support technique par e-mail, vous devez d'abord vous enregistrer en ligne. Les
informations fournies vont permettre aux techniciens de résoudre plus rapidement votre probleme. Cliquez
sur Enregistrement a gauche de la page Support technique et suivez les instructions a 'écran. Si vous étes
déja enregistré, renseignez les champs Nom d’utilisateur et Mot de passe puis cliquez sur Connexion.

Par téléphone (si vous n'avez pas d'acces Internet) :

Du lundi au samedi de 7h a 14h

1-866-889-2181 (Heure de I'Est)

Carac Gratuit Du lundi au samedi de 4h & 11h
(Heure du Pacifique)
0299932133
France Numéro fixe France Telecom non surtaxé. Du lundi au samedi de 9h a 20h
Tarif selon opérateur
Suisse Tarif d'ung?:gwg?:n?czaztion ke Du lundi au samedi de 9h a 20h
. 078 16 60 56 ) ) A

Belgique Tarif d'une communication nationale (o v e E Al
Luxembourg 8?;?;:2 Du lundi au samedi de 9h a 20h

Horaires et numéros de téléphone susceptibles de changer. Veuillez consulter http:/ts.thrustmaster.com pour obtenir une
liste a jour.

INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (« Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit
Thrustmaster est exempt de défauts matériels et de vices de fabrication, et ce, pour une période de deux (2) ans &
compter de la date d'achat d'origine. Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez
immédiatement le Support Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit
devra étre retourné & son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du remplacement ou de la
réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable 'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y
compris pour les dommages indirects) se limite a la réparation ou au remplacement du produit Thrustmaster. Les droits
légaux du consommateur au titre de la législation applicable a la vente de biens de consommation ne sont pas affectés
par la présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant
d'une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou de toute autre cause
non liée a un défaut matériel ou a un vice de fabrication ; (2) en cas de non-respect des instructions du Support
Technique ; (3) aux logiciels non-édités par Guillemot, lesdits logiciels faisant 'objet d'une garantie spécifique accordée
par leurs éditeurs.
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Stipulations additionnelles a la garantie

Aux Etats-Unis d'’Amérique et au Canada, cette garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier externe du
produit. Toute garantie implicite applicable, incluant les garanties de qualité marchande ou d’adaptation a un usage
particulier, est limitée & deux (2) ans & compter de la date d'achat et soumise aux conditions de la présente garantie
limitée. En aucun cas, Guillemot Corporation S.A. ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables
envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non-respect des garanties
expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces nautorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou
I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou
exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous confére des droits spécifiques ; vous
pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province & 'autre.

COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot
Corporation S.A. PlayStation® est une marque déposée de Sony Computer Entertainment Inc. Windows® est une
marque déposée de Microsoft Corporation. Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux sont
reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le
contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays.
Fabriqué en Chine.

Technologie TouchSense® sous licence de Immersion Corporation. Protégée par un ou plusieurs des brevets ci-
apreés

Brevets américains : 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390,
6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073,
7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 et 7502011.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers normaux mais
déposé a un point de collecte des déchets d'équipements électriques et électroniques en
vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage
et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements électriques et
électroniques, vous contribuez de maniére significative a la protection de I'environnement.
Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

www. thrustmaster.com @ c E
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Ferrari GT exrPermience
Fiir: PlayStation®3 / PC

Benutzerhandbuch

DEUTSCH

TECHNISCHE FEATURES

1 2 digitale Schalthebel (HOCH und RUNTER) 5 “SE”und “ST”Buttons:

2 LED - fiir Select (Auswahl) und Start
3 Actionbuttons - ZUum programmieren

4 D-Pad 6 “Home” Button fiir PlayStation®3

7 USB Wahlschalter (‘PC" / “PS3")
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8 Pedalkabel 11 Klammerschraube
9 RJ45 Buchse fiir Pedalset 12  USB-Stecker (fiir PC und PlayStation®3)
10 Tischklammer 13 Pedalset

INSTALLATION DES LENKERS

Befestigen des Lenkers an seinem Platz

1. Plazieren Sie den Lenker auf einem Tisch oder einer flachen Unterlage.

2. Drehen Sie die Klammerschraube (11) in die Tischklammer (10) und drehen dann die Klammereinheit
in das Loch unterhalb des Lenkers, bis diese fest sitzt. Drehen Sie die Schraube nicht zu fest an oder
Uberdrehen diese, Sie riskieren evtl. eine Beschadigung der Einheit und/oder des Tisches.

AnschluB des Pedalsets
1. Stecken Sie das Pedalkabel (8) in die RJ45 Buchse (9) am Lenker.

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barfu oder wenn Sie nur Socken
tragen.
THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER VERLETZUNG DURCH DAS
PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN OHNE SCHUHWERK AB.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION®3

1. Stellen Sie den USB Wahlschalter (7) des Lenkers auf die “PS3” Position.
2. Stecken Sie den USB Stecker (12) in einen USB Port an |hrer Console.
3. Schalten Sie lhre Console ein.

4. Starten Sie das Spiel.

DEUTSCH

Sie kénnen nun spielen!

BENUTZEN DES “HOME” BUTTON (6)
Der “Home” Button gestatten lhnen eine Beendigung des Spiels und den Zugriff auf die Systemmentis

Ihrer PlayStation®3.

Wichtige Anmerkungen zur PLAYSTATION®3

- Der USB Wahlschalter (7) am Lenker muB immer auf die “PS3” Position gestellt werden, bevor Sie den
Lenker anschlieRen.

- Im “1 Player” Modus: Ist Ihr offizielles Gamepad eingeschaltet und angeschlossen, miissen Sie dieses
auf den “Controller Port 2" umschalten damit lhr Lenker funktioniert.

- Auf der PlayStation®3 ist der Lenker ausschlieflich mit PlayStation®3 Spielen kompatibel (und
funktioniert nicht mit PlayStation® 2 Spielen).

- Auf der PlayStation®3 werden die Vibration-Effects (Vibrationseffekte) nicht unterstitzt (nur auf dem
PC).

- In bestimmten Rennspielen sollten Sie nicht zogern die beiden Sensitivitatsmodi auszuprobieren. Damit
konnen Sie die Prazision und die Empfindlichkeit des Lenkers optimieren.

"Gran Turismo® 5 PS3™" Konfigurationsprozedur fiir den "FERRARI® GT EXPERIENCE" Rennlenker
In den Voreinstellungen fiir dieses Spiel sind Beschleunigung und Bremsen nicht den Buttons "R2/L2", sowie
die Gangschaltung nicht den "R1/L1" Buttons zugeordnet (was fiir die Pedale und den Up/Down Hebeln am
"Ferrari® GT Experience" Rennlenker der Fall ist).

Prozedur zum konfigurieren und optimieren des Lenkers:

(Diese Prozedur muf nur einmal ausgefiihrt werden, die Anderungen werden dann im Spiel gespeichert)

1) Starten Sie das Spiel.

2) Gehen Sie in das OPTION Mend.

3) Gehen Sie zum CONTROLLER SETUP Menii

(durch anklicken des Symbols, das das Gamepad und das D-Pad représentiert).

4) Konfigurieren Sie den Kontroller wie folgt:

* Accelerate auf R2

+ Brake auf L2

« Shift Up auf R1

+ Shift Down auf L1

+ Rear View auf L3 und/oder R3
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* Left & Right View auf D-Pad Left & Right

5) OK klicken (Bildschirm rechts unten).

6) Gehen Sie zum Hauptmenii zuriick, um den Track Ilhrer Wahl aufzurufen.

Sie sind nun spielbereit!

Bitte beachten: Das Lenkrad Ihres "Ferrari® GT Experience” Rennlenkers verfiigt iber 2
Empfindlichkeitsmodi (normal oder hoch). Um optimale Prézision in "Gran Turismo® 5 PS3™" zu
erreichen, empfehlen wir die Aktivierung des Modus "hohe Empfindlichkeit".

PC

Installation auf dem PC
Die beigelegte CD-ROM erlaubt Ihnen die “Vibration Feedback” Treiber zu installieren..

1. Stellen Sie den USB Wahlischalter (7) des Lenkers auf die “PC” Position.

2. Legen Sie die Installations-CD-ROM in Ihr CD-ROM Laufwerk des Computers. Befolgen Sie die
Bildschirmanweisungen, um die “Vibration Feedback” zu installieren. Nach Beendigung der Installation
klicken Sie auf Fertig und starten Ihren Computer neu.

3. Nach dem Neustart Ihres Computers verbinden Sie den USB Stecker (12) mit einem freien USB Port
an lhrem Computer. Windows® erkennt automatisch das neue Gerat.

4. Treiberinstallation
Die Treiber werden automatisch installiert. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die Installation
zu komplettieren.

5. Klicken Sie auf Start/Einstellungen/Systemsteuerung und (doppel-)klicken dann auf
Gamecontroller (oder Spieloptionen, je nach Betriebssystem).

Die Gamecontroller Dialogbox zeigt nun den Namen des Lenkers mit dem OK Status an

6. In dem Bedienfeld klicken Sie auf Eigenschaften, um lhren Lenker zu konfigurieren:

. Test Gerat: Erlaubt Ihnen die Buttons, das D-Pad und die Achsen des Lenkers, sowie das
Pedalset zu konfigurieren und zu visualisieren.

. Test Forces: Erlaubt Ihnen die acht Vibrationseffekte zu testen und die Einstellungen der
Vibrationseffekte zu konfigurieren.

Sie kénnen nun spielen!

WICHTIGE ANMERKUNGEN ZUM PC

- Der USB Wahlschalter (7) des Lenkers mul® immer auf die “PC” Position gestellt werden bevor der
Lenker angeschlossen wird.

- Der Lenker und die Pedale kalibrieren sich automatisch selbst nachdem eine Verbindung mittels USB
hergestellt wurde. Im Falle irgendwelcher Probleme kdnnen Sie auch eine manuelle Kalibrierung
vornehmen. Dazu laden Sie bitte unter http://ts.thrustmaster.com die “Thrustmaster Calibration Tool”
Software herunter.
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ERWEITERTE FUNKTIONEN

JUSTIERUNG DER LENKEREMPFINDLICHKEIT

Die Lenkersteuerung beinhaltet zwei Empfindlichkeitsmodi:
- Normale Empfindlichkeit (voreingestellter Modus)

- Hohe Empfindlichkeit (muB eingestellt werden)

o Einstellen des “Hochempfindlichkeits”-Modus:

Aktion LED

Gleichzeitig driicken und wieder loslassen:

das D-Pad (4) + die 2 HOCH- und RUNTER-Schalter (1) Blinkt

Die Steuerung ist nun empfindlicher.
(Diese Prozedur muf jedesmal wiederholt werden, wenn der Lenker neu gestartet wird
oder abgestdpselt wurde)

o Einstellen des “Normalempfindlichkeits-” Modus (Voreinstellungsmodus):

Aktion LED

Gleichzeitig driicken und wieder loslassen:

das D-Pad (4) + die 2 HOCH- und RUNTER-Schalter (1) BLINKT NICHT

Ihre Lenkung ist nun wieder normal Empfindlich (Voreinstellung).

PROGRAMMIEREN DES LENKERS UND DER PEDALE

Ihr Lenker ist vollstdndig programmierbar:

- Alle Buttons und auch das D-Pad kdnnen miteinander geschaltet werden.

- Alle Buttons und auch das D-Pad kdnnen auf die beiden Pedale programmiert werden.

o Beispiele moglicher Applikationen:
- Auf PS3: Programmierung L2/R2 oder L3/R3 auf die beiden digitalen HOCH und RUNTER
Schalthebel (L1/R1).
- Button(s) auf ein oder beide Pedale programmieren.
- Umschalten verschiedener Buttons fiir bessere Zuganglichkeit.

o Programmierungsprozedur

Schritte Aktion LED
Gleichzeitig driicken und wieder loslassen:
L SE + ST (5) AUS
2 Driicken und wieder loslassen des zu programmierenden BLINKT SCHNELL
Buttons.
Driicken und wieder loslassen des Buttons/Pedals auf dem die
3 ) . AN
Funktion plaziert werden soll.

Die Programmierung ist nun vollzogen.
(Sie missen diese Prozedur jedesmal erneut ausfiihren nachdem
Sie lhren Lenker neu gestartet haben oder abgestépselt hatten)

5110

DEUTSCH




o Loschen Ihrer Programmierung

Schritt Aktion LED
1 Fir zwei Sekunden driicken und halten: Geht an und wieder
SE + ST (5) aus

Ihre Programmierung ist nun geldscht.

KONFIGURIEREN DER PEDALE AUF PLAYSTATION®3

Auf PlayStation®3 sind das Gas- und die Bremskontrolle im ,separaten“ Modus voreingestellt, d. h., die
Pedale funktionieren auf voneinander unabhéngigen Achsen:

“Gas” = “R2” Trigger & “Bremse” = “L2” Trigger

Fir unterschiedliche Kontrolltypen (z. B. Begrenzung von Rutschen) kénnen Sie lhren Lenker auf einen
kombinierten“ Modus (zwei Achsen) schalten: Die Pedale funktionieren auf einer Achse.

- Auf PlayStation®3:

“Gas und Bremse” = Hoch-/Runter-Richtung auf dem rechten ,Mini-Stick”

o Einstellen des “kombinierten Pedal-” Modus
Aktion LED Farbe

Gleichzeitig driicken und dann loslassen:
Die beiden Pedale (13) + den “Home” Button (6)

GRUN

Ihre Pedale sind nun kombiniert.
(Sie missen diese Prozedur jedesmal erneut ausfiihren nachdem Sie Ihren Lenker neu gestartet haben
oder abgestpselt hatten)
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o Riickkehr zum “Separaten Pedal-” Modus (Voreinstellung)
Aktion LED Farbe

Gleichzeitig driicken und dann loslassen:
Die beiden Pedale (13) + den “Home” Button (6)
Auf PlayStation®3

DEUTSCH

ROT

Ihre Pedale sind nun wieder im Voreinstellungsmodus: “Separat”

KONFIGURIEREN DER PEDALE AUF DEM PC

Die Gas- und Bremskontrollen des Lenkers sind voreingestellt im ,separaten Modus (3 Achsen), d. h., die
Pedale funktionieren auf voneinander unabhéngigen Achsen.

Dreiachsiger Modus erlaubt Ihnen die Prazision Ihres Fahrens um einiges zu verbessern.

Sollte Ihr Spiel einen dreiachsigen Modus nicht unterstiitzen, werden die Pedale nicht richtig funktionieren.
Sie miissen das Spiel beenden und in den zweiachsigen, ,kombinierten* Modus umschalten.

Modus LED Farbe
Separate Pedale (3 Achsen) ROT
Kombinierte Pedale (2 Achsen) GRUN

. Auswahl der Achsen via “Software”
(Diese Einstellung wird gespeichert auch nach einem Neustart und nach dem Abstdpseln des Lenkers)

Auf Seite 1 des “Control Panel”: Wahlen Sie den Modus, den Sie wiinschen und klicken dann OK.

. Auswahl der Achsen via “Hardware”

(Diese Einstellung wird nicht gespeichert: Sie missen diese Prozedur jedesmal erneut ausfiihren
nachdem Sie lhren Lenker neu gestartet haben oder abgestopselt hatten — Erlaubt Ihnen die Auswahl
Ihres Modus direkt in den ,Kontrolloptionen® Ihres Spiels)

Gleichzeitig driicken und dann loslassen: Die beiden Pedale (13) + den “Home” Button (6)
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FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNGEN

o Mein Lenker funktioniert nicht richtig oder scheint ungenau kalibriert zu sein:

- Schalten Sie Ihren PC oder Ihre Console aus, entfernen den Lenker vollstandig indem Sie alle Kabel
abziehen. SchlieBen Sie dann alle Kabel wieder an, starten die Console/den PC und starten dann das
Spiel erneut.

- Sollte das Problem auf einem PC weiter bestehen, laden Sie “Thrustmaster Calibration Tool”, die
manuelle Kalibrierungssoftware von  http://ts.thrustmaster.com herunter.

- Beriihren Sie niemals den Lenker oder die Pedale wenn Sie lhren Lenker anschlieBen, so vermeiden
Sie jedwede Kalibrierungsprobleme.

o Mein Pedalset funktioniert nicht korrekt:

- Rekonfigurieren Sie Ihren Lenker in der Sektion Gamecontroller-Optionen Ihres Spiels.

- Sollte das Problem auf dem PC weiter fortbestehen, beenden Sie das Spiel und schalten die Pedale in
den kombinierten* Modus (zwei Achsen). Rufen Sie das Spiel erneut auf und rekonfigurieren den
Lenker mit den neuen Achsen.

o Ich kann meinen Lenker nicht konfigurieren:

- Auf PS3: Im Spielemeni “Optionen / Controller / Gamepads” — wahlen Sie die am besten geeignete
Konfiguration.

- Auf dem PC: Im Spielementi “Optionen / Controller / Lenker” - wéhlen Sie die am besten geeignete
Konfiguration.

- Bitte lesen Sie auch im Benutzerhandbuch oder der Onlinehilfe Ihres Spiels fiir mehr Informationen
nach.

- Sie koénnen ebenfalls die ,Programmierfunktion” lhres Lenkers dazu nutzen diesen Problemtyp zu
beheben.

o Auf dem PC oder der PS3 — mein Lenker funktioniert nicht korrekt:

- Beenden Sie das Spiel, entfernen den Lenker vollstéandig indem Sie alle Kabel abziehen und tiberpriifen
ob der “PC/PS3” USB Wahlschalter (7) auf die richtige Position gestellt ist. SchlieRen Sie dann alle
Kabel wieder an und versuchen es erneut.

o Auf dem PC - meine Spielmeniis scrollen selbsténdig:
- Beenden Sie das Spiel und schalten die Pedale in den ,kombinierten Modus (zwei Achsen). Rufen Sie
das Spiel erneut auf und rekonfigurieren den Lenker mit den neuen Achsen.

o Auf dem PC - die Vibrationen horen nicht mehr auf:

- Mindern Sie die Intensitat der Force-Effekte in der Sektion der Gamecontroller-Optionen oder justieren
Sie die Effekte in der Steuerkonsole des Lenkers.

- In den Gamecontroller-Optionen wahlen Sie “Force type: Gamepad” (falls diese Option verfiigbar ist).

© Meine Lenkung reagiert nicht richtig:
- Schalten Sie Ihren Lenker in den hohen Empfindlichkeitsmodus.
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TECHNISCHER SUPPORT

Sollten Sie mit lhrem Produkt ein Problem haben, besuchen Sie bitte die Seite http://ts.thrustmaster.com
und klicken Sie auf Technischer Support. Von dort aus kénnen Sie auf verschiedene Instrumente
zugreifen (Fragen und Antworten (FAQ), die neuesten Versionen von Treibern und Software), die lhnen
bei der Ldsung lhres Problems helfen kdnnten. Falls das Problem weiterhin besteht, kénnen Sie mit dem
technischen Support der Thrustmaster Produkten in Kontakt treten (,Technischer Support”):

Per E-Mail:

Um den Vorzug des technischen Supports per Email in Anspruch nehmen zu kdnnen, missen Sie sich
zundchst online registrieren. Mit den Informationen, die Sie uns so zukommen lassen, kdnnen die
Mitarbeiter Ihr Problem schneller 16sen. Klicken Sie auf Registrierung links auf der Seite des technischen
Supports und folgen Sie den Instruktionen auf dem Bildschirm. Falls Sie bereits registriert sind, fiillen Sie die
Textfelder Anwendername und Passwort aus und klicken dann auf Login.

Per Telefon (falls Sie Uber keinen Internetzugang verfiigen):

08000001445  Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Deutschland Kostenlos Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr
Ssterreich 208";19 1809 \ontag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr

Sterreic um Preis énes  gamotag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr

Ortsgespréachs
Sehwei 2084";090 022 1ontag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Unr
chwelz um Preis €ines  gametaq 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr
Ortsgesprachs
80028612 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
iy Kostenlos Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr

Geschéftszeiten und Telefonnummern kénnen sich &ndern. Bitte besuchen Sie fiir die aktuellen
Kontaktinformationen des Technischen Supports http://ts.thrustmaster.com.

GEWAHRLEISTUNGSINFORMATIONEN

Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot*) bietet dem Kunde weltweit eine 2-jahrige Garantie auf
Materialschaden und Herstellungsmangel ab dem Kaufdatum. Sollte das Produkt dennoch wahrend
dieser 2 Jahre Schaden oder Méngel aufweisen, kontaktieren Sie unverzlglich den Technischen Support,
der lhnen mitteilt, wie weiter zu verfahren ist. Sollte ein Defekt vorliegen, muss das Produkt dort
zuriickgegeben werden, wo es gekauft wurde (oder an die vom Technischen Support angegebene
Adresse).

Im Rahmen dieser Garantie wird das defekte Produkt des Kunden nach Ermessen des Technischen
Supports entweder repariert oder ersetzt. Uberall wo es geltendes Recht zuldsst, wird die volle Haftung
von Guillemot und seinen Niederlassungen (einschlieBlich fiir indirekte Beschadigungen), begrenzt auf
die Reparatur oder den Ersatz des Thrustmaster Produktes, libernommen. Die Rechte des Kaufers
entsprechend geltendem Recht im jeweiligen Land werden nicht durch diese Garantie beeinflusst.
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Diese Garantie tritt unter folgenden Umstanden nicht in Kraft: (1) Falls am Produkt etwas verandert wurde
oder es gedffnet wurde, ein Schaden durch unangebrachte Nutzung, Fahrldssigkeit, einen Unfall,
Verschlei® oder irgendeinen anderen Grund verursacht wurde, der nicht im Zusammenhang mit einem
Materialdefekt oder Herstellungsmangel aufgetreten ist. (2) Im Falle der Nichtbeachtung der durch den
technischen Support erteilten Anweisungen. (3) Software, die nicht von Guillemot herausgegeben wurde,
unterliegt der speziellen Garantie des jeweiligen Softwareherstellers.

COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2012. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. PlayStation® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Sony
Computer Entertainment Inc. Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Microsoft Corporation.
Alle anderen Warenzeichen oder Handelsmarken werden hierdurch ausdriicklich anerkannt und sind im
Besitz lhrer jeweiligen Eigentimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design und Spezifikationen
kénnen ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden und kdnnen von Land zu Land unterschiedlich
sein. Hergestellt in China.

TouchSense® Technology lizenziert von Immersion Corporation. Geschiitzt durch ein oder mehrere
folgende Patent(e):

U.S. Patente: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390,
6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008,
7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 und 7502011.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verziehrungen kénnen abweichen.

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ

Dieses Produkt darf am Ende seiner Lebensdauer nicht iiber den normalen
Haushaltsabfall entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fir das
Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung
weist darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen der
Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutze
unserer Umwelt.

Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustindige
Entsorgungsstelle.

www.thrustmaster.com @ c €
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Ferrari GT exFPerRience

voor: pc / PlayStation®3

Handleiding

NEDERLANDS

TECHNISCHE KENMERKEN

1 Twee digitale schakelflippers (UP en DOWN) 5 SE- en ST-knoppen:

2 LED - voor SELECT en START

3 Actieknoppen - VoOr programmeren

4 D-pad 6 HOME-knop voor PlayStation®3

7 USB-schakelaar (PC of PS3)
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8 Kabel voor pedalen 11 Klemschroef
9 RJ45-connector voor pedaalset 12 USB-connector (voor PC en PlayStation®3)
10 Tafelklem 13 Pedaalset

HET STUUR INSTALLEREN

Het stuur vastzetten

1. Zet het stuur op een tafel of een ander viak opperviak.

2. Stop de klemschroef (11) in de klem (10) en schroef de klembeugel goed vast in het gat aan de
onderzijde van het racestuur. Draai de schroef niet al te vast aan, want dat zou de klem en/of de tafel
kunnen beschadigen.

De pedaalset aansluiten
1. Sluit de pedaalkabel (8) aan op de RJ45-connector (9) van het stuur.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit gebruikt worden op blote voeten of met
alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL VAN LETSEL ALS
GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET ZONDER SCHOENEN AAN.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATIE OP DE PLAYSTATION®3

1. Zet de USB-schakelaar (7) van het stuur in de stand PS3.

2. Sluit de USB-kabelconnector (12) aan op de USB-poort van uw console.
3. Zet de console aan.

4. Start de game.

Nu kan er gespeeld worden!

DE HOME-KNOP (6) GEBRUIKEN
Met de HOME-knop van het stuur kunt u een game verlaten en naar de menu's gaan van uw
PlayStation®3-systeem.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PLAYSTATION®3

NEDERLANDS

- Zet de USB-schakelaar (7) van het stuur altijd in de stand PS3 voordat u het stuur aansluit.

- In modus "1 Player": als uw officiéle gamepad aan staat, dan moet u deze op controller port 2 zetten
anders werkt uw stuur niet.

- Op een PlayStation®3 is het stuur alleen compatibel met PlayStation®3-games en werkt niet met
PlayStation® 2-games.

- De trileffecten op het stuur worden alleen ondersteund op een pc, niet op een PlayStation®3.

- Bij bepaalde games en met name racegames, loont het de moeite om de twee gevoeligheidsinstellingen
voor het stuur te testen. Hierdoor kunt u de optimale instelling voor precisie en gevoeligheid bepalen.

"Gran Turismo® 5 PS3™"-configuratieprocedure voor het "FERRARI® GT EXPERIENCE"-racestuur
Standaard zijn in deze game gasgeven en remmen niet toegewezen aan de "R2/L2"-knoppen en het schakelen
niet aan de "R1/L1"knoppen, zoals het geval is met de pedalen en de omhoog/omlaag-flippers op het "Ferrari®
GT Experience"-racestuur.

Procedure voor het configureren en optimaliseren van het stuur:

(Deze procedure hoeft slechts één keer uitgevoerd te worden omdat de wijzigingen in de game worden
opgeslagen)

1) Start de game.

2) Ga naar het menu OPTION.

3) Ga naar het menu CONTROLLER SETUP.

(door te klikken op het symbool van de gamepad en de D-pad).

4) Configureer de controller als volgt:

+ Accelerate op R2

+ Brake op L2

+ Shift Up op R1

+ Shift Down op L1

+ Rear View op L3 en/of R3

* Left & Right View op D-Pad Left & Right

5) Klik op OK (linksonder in het scherm).
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6) Ga terug naar het hoofdmenu en ga daar naar de gewenste racetrack.

Nu kan er gespeeld worden!

Opmerking: Het racestuur op de "Ferrari® GT Experience" kent twee gevoeligheidsinstellingen (normaal
of hoog). Voor de grootste precisie in "Gran Turismo® 5 PS3™", adviseren we de instelling "hoge
gevoeligheid" te gebruiken.

PC

Installatie op de pc
Met behulp van de meegeleverde cd-rom kunt u de drivers installeren die nodig zijn voor Vibration
Feedback.

1. Zet de USB-schakelaar (7) van het stuur in de stand PC.

2. Plaats de installatie-cd in de cd-rom-drive. Volg de instructies op het scherm om de Vibration
Feedback-drivers te installeren. Klik, als de installatieprocedure is afgerond, op Voltooien om de
computer opnieuw te starten.

3. Sluit, als de computer opnieuw is gestart, de USB-connector (12) aan op een van de USB-poorten van
de computer. Windows® herkent het nieuwe apparaat automatisch.

4. Installatie van de driver
De drivers worden automatisch geinstalleerd. Volg de aanwijzingen op het scherm om de installatie te
voltooien.

5. Klik achtereenvolgens op Start, Configuratiescherm en dubbelklik vervolgens op Game Controllers
(of Gaming Options of Spelbesturingen, afhankelijk van uw besturingssysteem).

In het dialoogvenster Game Controllers dat nu wordt geopend, wordt de naam van het stuur
weergegeven met als status OK.

6. Klik op Eigenschappen in het Configuratiescherm om het stuur te configureren.

o Test device: hiermee kunt u de knoppen, de D-pad en de assen van het stuur en de pedaalset
bekijken en testen.
o Test forces: hiermee kunt u de acht trileffecten testen en configureren.

Nu kan er gespeeld worden!

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PC-GEBRUIKERS

- Zet de USB-schakelaar (7) van het stuur altijd in de stand PC voordat u het stuur aansluit.

- Het stuur en de pedalen kalibreren zichzelf automatisch zodra de USB-connector wordt aangesloten. Als
het automatisch kalibreren problemen geeft, kan de kalibratie ook handmatig worden uitgevoerd met
behulp van de Thrustmaster Calibration Tool-software, te downloaden van onze website:
http://ts thrustmaster.com/
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GEAVANCEERDE FUNCTIES

DE GEVOELIGHEID VAN HET STUUR AANPASSEN
De gevoeligheid van dit stuur kent twee instellingen:

- Normale gevoeligheid (standaardinstelling)

- Hoge gevoeligheid (moet worden ingesteld)

o Instelling voor "Hoge gevoeligheid™:

Actie LED
Gelijktijdig indrukken en loslaten van: KNIPPERT
de D-pad (4) + de UP- en DOWN-schakelflippers (1) LANGZAAM

Het stuur reageert nu gevoeliger.
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur weer start of loskoppelt)

o Instelling voor "Normale gevoeligheid" (standaardinstelling):

Actie LED
Gelijktijdig indrukken en loslaten van:
de D-pad (4) + de UP- en DOWN-schakelfippers (1) KNIPPERT NIET

Het stuur reageert nu weer met de normale gevoeligheid (standaardinstelling)

HET STUUR EN DE PEDALEN PROGRAMMEREN

Het stuur is volledig programmeerbaar:

- Alle knoppen en de D-pad kunnen onderling worden verwisseld.

- Alle knoppen en de D-pad kunnen op de twee pedalen worden geprogrammeerd.

o Voorbeelden van mogelijke toepassingen:
- Op PS3: L2/R2 of L3/R3 op de digitale UP- en DOWN-schakelflippers programmeren (L1/R1).
- Eén of meer knoppen op een of beide pedalen programmeren.
- Knoppen verwisselen voor een betere toegankelijkheid.

o Programmeerprocedure

Stappen Actie LED
1 Gelijktijdig indrukken en loslaten van: uIT
SE + 8T (5)
2 Druk op de te programmeren knop en laat deze weer los. KNIPPERT SNEL
Druk op de knop of pedaal waarop u de functie wilt
3 AAN
onderbrengen en laat deze weer los.

Uw programmering is nu van toepassing.
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o Uw programmering wissen

Stappen Actie LED
1 Twee seconden ingedrukt houden: D%QLXU\IEER
SE + ST (5) AAN

Uw programmering is nu gewist.

DE PEDALEN CONFIGUREREN OP DE PLAYSTATION®3

Op PlayStation®3 werken de bediening voor gas geven en remmen van het stuur standaard onafhankelijk
van elkaar. De pedalen functioneren op verschillende assen:

“Gas geven” = R2-trigger & “Remmen” = L2-trigger

Voor een andere soort besturing (voor minder driften bijvoorbeeld) kunt u het stuur omzetten naar een
gecombineerde (2-assige) modus: de pedalen functioneren dan op een enkele as.

- Op PlayStation®3:

“Gas geven en Remmen” = Omhoog/omlaag-richting op rechterministick

o De modus “Gecombineerde pedalen” instellen
Actie LED-kleur

Gelijktijdig indrukken en loslaten van:
de twee pedalen (13) + de HOME-knop (6)

GROEN

De pedalen zijn nu gecombineerd
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur weer start of loskoppelt)
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o Terug naar de modus “Afzonderlijke pedalen” (de standaardinstelling)
Actie LED-kleur

Gelijktijdig indrukken en loslaten van:
de twee pedalen (13) + de HOME-knop (6)

Op PlayStation®3

ROOD

NEDERLANDS

De pedalen staan nu weer in de standaardmodus: “Afzonderlijk”

DE PEDALEN CONFIGUREREN OP DE PC

Standaard is de bediening voor gas geven en voor remmen ingesteld op de afzonderlike (3-assige)
modus. De pedalen functioneren daarmee op afzonderlijke assen:

met een 3-assige modus beschikt u over een veel nauwkeurige bediening en besturing.

Als uw game de 3-assige modus niet onderteunt, functioneren de pedalen van uw stuur wellicht niet
correct. In dat geval moet u de game afsluiten en de modus “gecombineerd” (2 assen) selecteren.

Modus LED-kleur
Afzonderlijke pedalen (3 assen) ROOD
Gecombineerde pedalen (2 assen) GROEN

o Assen selecteren via software
(Deze instelling wordt opgeslagen en blijft actief ook nadat dat u het stuur weer start of loskoppelt)

Op pagina 1 van de bedieningspaneel: klik op de gewenste modus en vervolgens op OK.
o Assen selecteren via hardware:
(Deze instelling wordt niet opgeslagen. Hij moet worden herhaald elke keer dat u het stuur weer start of
loskoppelt)
(Hiermee wordt de gewenste modus rechtstreeks bij de instellingen voor gamebesturing geselecteerd)

Gelijktijdig indrukken en loslaten van: de twee pedalen (13) + de HOME-knop (6)
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PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

 Het stuur werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn

- Zet uw computer of console uit, koppel uw stuur helemaal los, sluit het stuur en de kabels opnieuw aan
en start de game opnieuw op.

- Als het kalibreren problemen blijft geven op de pc, voer dan de kalibratie handmatig uit met behulp van
de “Thrustmaster Calibration™-software, te downloaden van onze website: http://ts.thrustmaster.com/

- Beweeg nooit het stuur of de pedalen wanneer u het stuur aansluit om kalibratieproblemen te
voorkomen.

 De pedalen werken niet correct

- Configureer uw stuur opnieuw in de optiesectie van uw gamecontroller.

- Als het probleem blijft optreden, sluit dan de game af en zet de pedalen in de modus "Gecombineerd" (2
assen). Vervolgens start u de game opnieuw en configureert u het stuur voor de nieuwe instelling.

o Ik kan mijn stuur niet configureren

- Op PS3: ga in de game naar het menu met opties voor de controller en de gamepad. Selecteer de
meest geschikte configuratie.

- Op pc: ga in de game naar het menu met opties voor de controller en het stuur. Selecteer de meest

geschikte configuratie.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

- U kunt ook de programmeerfunctie van uw stuur gebruiken om dit soort problemen op te lossen.

o Mijn stuur werkt niet correct (op pc of PS3)
- Sluit de game af, koppel he stuur los, controleer of de PC/PS3 USB-schakelaar (7) in de goede stand
staat, sluit alles opnieuw aan en probeer het nogmaals.

« De menu's van mijn games scrollen uit zichzelf (op pc)
- Sluit de game af en zet de pedalen in de modus "Gecombineerd" (2 assen). Start de game vervolgens
opnieuw en configureer het stuur voor de nieuwe instelling.

© Mijn stuur blijft trillen (op pc)

- Verlaag de intensiteit van de force-effecten in de opties in de gamecontroller of pas deze effecten aan in
het bedieningspaneel van het stuur.

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller en selecteer de optie die de trileffecten op

gamepad instelt.

« Mijn stuur reageert niet gevoelig genoeg
- Stel het stuur in op hoge gevoeligheid.
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TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Mocht u problemen ondervinden met dit product, ga dan naar http://ts.thrustmaster.com en klik op
Technical Support. U hebt daar toegang tot verschillende onderwerpen die u helpen bij het vinden van
oplossingen, zoals de FAQ (veelgestelde vragen) en de meest recente drivers en software. Als het
probleem op die manier niet kan worden verholpen, kunt u contact opnemen met de Thrustmaster product
technical support service (Technical Support).

Per e-mail:

Voordat u gebruik kunt maken van technische ondersteuning per e-mail dient u zich eerst online te
registreren. Met de door u verstrekte informatie kan uw probleem sneller en beter worden opgelost. Klik
op Registration aan de linkerzijde van de pagina Technical Support en volg de aanwijzingen op het
scherm. Indien u reeds geregistreerd bent, vult u de velden Username en Password in en klikt u op
Login.

Per telefoon:
Belgié 07? 166056 Van maandag t/m vrijdag van 9:00 tot 13:00 en van 14:00 tot 18:00
Kosten van interlokaal gesprek
Van maandag t/m vrijdag van 9:00 tot 13:00 en van 14:00 tot 18:00
Nederland 0900 0400 118 (Nederands)
Kosten van lokaal gesprek  Van maandag t/m zaterdag van 9:00 tot 20:00
(Engels)

Bedrijfsuren en telefoonnummers kunnen gewijzigd worden. Ga naar http:/As.thrustmaster.com voor de actuele
contactgegevens van Technical Support.

INFORMATIE MET BETREKKING TOT DE GARANTIE

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) de koper dat dit Thrustmaster-product gedurende
een periode van twee (2) jaar vanaf de oorspronkelijke aankoopdatum vrij zal zijn van materiaal- en
fabricagefouten. Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan
onmiddellijk contact op met de Technical Support, die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect
wordt bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die
wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de consument gerepareerd of vervangen,
zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van de geldende wetgeving, beperkt de
volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor
indirecte schade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster product. De wettelijke rechten van de
klant volgens de wetgeving die van toepassing is op de verkoop van consumentproducten, worden op generlei
Wwijze beperkt door deze garantie.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is ten
gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of enige andere
oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout; (2) indien u zich niet houdt aan de instructies
zoals verstrekt door Technical Support; of (3) op software die niet is geleverd door Guillemot en daardoor onder
de specifieke garantie valt zoals verstrekt door degene die deze software levert.
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COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. PlayStation® is een geregistreerd handelsmerk van Sony
Computer Entertainment Inc. Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft Corporation. Alle
andere handelsmerken en merknamen worden hierbij erkend en zijn eigendom van de respectieve
eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving
vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

TouchSense® -technologie in licentie gegeven door Immersion Corporation. Beschermd door een of meer
van de volgende patenten:

Amerikaanse patenten: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158,
6246390, 6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045,
6801008, 7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 en 7502011.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het normale afval,
maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt voor
elektrische en/of computerapparatuur.

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking
een symbool aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Dankzij recycling en andere
methodes voor het verwerken van afgedankte elektrische en elektronische
apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het
milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

@) cc

www.thrustmaster.com
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Ferrari GT exFPerRience

Per : PlayStation®3 / PC

Manuale d’uso

o
=
=
=
[=

CARATTERISTICHE TECNICHE

1 2 leve del cambio digitali (SU e GIU") 5 Pulsanti “SE”e “ST”:

2 LED - per Select e Start

3 Pulsanti azioni - per la programmazione

4 D-Pad 6 Pulsante “Home” per PlayStation®3

7 Selettore USB ("PC”/ “PS3")
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8 Cavo pedaliera 11 Vite della morsa
9 Connettore RJ45 per pedaliera 12 Connettore USB (per PC e PlayStation®3)
10 Morsa da tavolo 13 Pedaliera
INSTALLAZIONE DEL VOLANTE

Fissaggio del volante

1. Colloca il volante su un tavolo o su una superficie piana.

2. Inserisci la vite della morsa (11) nellapposito foro (10), avvita lintera morsa nell'apposito foro posto
nella parte inferiore del volante, finché la morsa non risulti stabilmente inserita. Non stringere troppo la
vite, altrimenti rischieresti di danneggiare la morsa e/o il tavolo.

Collegamento della pedaliera
1. Collega la pedaliera (8) al connettore RJ45 del volante (9).

Per ragioni di sicurezza, non usare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando soltanto dei calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA PER QUALSIASI INFORTUNIO DERIVANTE
DALL’USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

2/10



PLAYSTATION®3

INSTALLAZIONE PER PLAYSTATION®3

1. Sposta il selettore USB del volante (7) in posizione “PS3”.

2. Collega il connettore USB (12) ad una porta USB della tua console.
3. Accendi la tua console.

4. Awvia il gioco.

Ora sei pronto per giocare!

USO DEL PULSANTE “HOME” (6)
Tramite il pulsante “Home” del tuo volante potrai uscire dai giochi ed accedere direttamente ai menu della

tua PlayStation®3.

AVVISO IMPORTANTE PER PLAYSTATION®3

- Prima di collegare il tuo volante, assicurati che il selettore USB (7) sia sempre il posizione “PS3”.

- In modalita “1 Giocatore”: se il tuo gamepad ufficiale & acceso, affinché il tuo volante funzioni
correttamente dovrai collegare quest'ultimo alla “porta controller 2".

- Per PlayStation®3, il volante & compatibile unicamente con i giochi PlayStation®3 (non funzionera con
giochi PlayStation® 2).

- Per PlayStation®3, gli effetti di vibrazione del volante non sono supportati (solo PC).

- In alcuni giochi di guida, ti consigliamo di provare entrambe modalita di sensibilita del tuo volante, al fine
di ottimizzarne la precisione e la risposta.

o
=
=
=
[=

Procedura di configurazione di "Gran Turismo® 5 PS3™" per il volante "FERRARI® GT EXPERIENCE"
Nei controlli predefiniti per questo gioco, acceleratore e freno non sono assegnati ai pulsanti "R2/L2" e il
cambio della Marcia non & associato ai pulsanti "R1/L1" (come che awviene per i pedali e le leve Su/Giu del
volante “Ferrari® GT Experience").

Procedura per la configurazione e I'ottimizzazione del volante:

(Questa procedura deve essere eseguita una sola volta, dato che le modifiche verranno salvate nel gioco)
1) Awvia il tuo gioco.

2) Accedi al menu OPTION.

3) Accedi al menu CONTROLLER SETUP

(cliccando sul simbolo raffigurante il gamepad ed il D-Pad).

4) Configura il tuo controller in questo modo:

* Accelerate con R2

+ Brake con L2

+ Shift Up con R1

+ Shift Down con L1

* Rear View con L3 e/o R3

+ Left & Right View con D-Pad Left & Right
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5) Clicca su OK (nell'angolo in basso a destra del tuo schermo).

6) Ritorna al menu principale per accedere al tracciato di tua scelta.

Ora sei pronto per giocare!

Nota: lo sterzo del tuo volante "Ferrari® GT Experience" € caratterizzato da 2 modalita di sensibilita (normale o
alta). Per ottenere una precisione ottimale in "Gran Turismo® 5 PS3™", ti consigliamo di attivare la modalita ad
"alta sensibilita".

PC

INSTALLAZIONE PER PC
Tramite il CD-ROM accluso al prodotto potrai installare i driver “Vibration Feedback”.

1. Sposta il selettore USB del volante (7) in posizione “PC”".

2. Inserisci il CD-ROM di installazione nel tuo lettore CD-ROM. Procedi all'installazione dei driver
“Vibration Feedback” seguendo le istruzioni che appariranno sullo schermo. Una volta terminata
linstallazione, fai clic su Fine e riavvia il tuo computer.

3. Una volta riavviato il computer, collega il connettore USB (12) ad una porta USB del tuo computer
USB. Windows® individuera automaticamente la nuova periferica.

4. Installazione dei driver
| driver verranno installati automaticamente. Completa ['installazione seguendo le istruzioni che
appariranno sullo schermo.

5. Clicca su Start/Impostazioni/Pannello di controllo e fai quindi doppio clic su Periferiche di gioco (o
Opzioni di gioco, a seconda del tuo sistema operativo).

Nella finestra Periferiche di gioco comparira il nome del volante con lo stato di OK.

6. Nel Pannello di controllo, fai clic su Proprieta per configurare il tuo volante:
o Test periferica: ti permette di visualizzare e testare i pulsanti, il D-pad e gli assi di movimento del
volante e della pedaliera.
o Test forze: ti permette di testare e configurare 8 effetti di vibrazione, nonché di regolare le
impostazioni delle vibrazioni.

Ora sei pronto per giocare!

AVVISI IMPORTANTI PER PC

- Prima di collegare il tuo volante, assicurati che il selettore USB (7) si trovi sempre in posizione “PC’".

- Non appena colleghi il connettore USB, il tuo volante e la tua pedaliera di calibreranno
automaticamente. In caso di problemi, potrai effettuare la calibrazione manualmente, scaricando il
software “Thrustmaster Calibration Tool”, disponibile all'indirizzo:
http://ts.thrustmaster.com
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FUNZIONI AVANZATE

REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA’ DEL VOLANTE
Lo sterzo del tuo volante ha 2 modalita di sensibilita:

- Sensibilita normale (€ la modalita predefinita)

- Sensibilita alta (deve essere attivata)

o Per attivare la modalita “Sensibilita alta”:

Azione LED
Tieni premuto e rilascia simultaneamente: LAMPEGGIA
il D-Pad (4) + le 2 leve SU e GIU’ (1) LENTAMENTE

Lo sterzo del tuo volante & ora pili sensibile.
(Dovrai ripetere questa procedura ogniqualvolta riavvierai o scollegherai il tuo volante)

o Per attivare la modalita “sensibilita normale” (modalita predefinita):

Azione LED
Tieni premuto e rilascia simultaneamente:
il D-Pad (4) + e 2 leve SU e GIU' (1) NON LAMPEGGIA

Lo sterzo del tuo volante & tornato ad operare a sensibilita normale (modalita predefinita)

PROGRAMMAZIONE DI VOLANTE E PEDALI

Il tuo volante € totalmente programmabile:

- Tutti i pulsanti e le direzioni del D-Pad possono essere scambiate tra loro.

- Le funzioni associate a tutti i pulsanti e alle direzioni del D-Pad possono essere assegnate ai 2 pedali.

o Esempi di possibili applicazioni:
- Su PS3: assegnare i pulsanti L2/R2 o L3/R3 alle 2 leve digitali SU e GIU’ (L1/R1).
- Assegnare un qualsiasi pulsante ad uno dei pedali.
- Scambiare i pulsanti tra loro, per migliorare 'accessibilita dei vari comandi.

o Procedura di programmazione

Passi Azione LED
Tieni premuti simultaneamente:
1 SE + ST (5) SPENTO
2 Premi il pulsante da assegnare LAMPEGGIA
P 9 RAPIDAMENTE
3 Premi il pedale cui desideri associare la funzione in questione. ACCESO

La tua programmazione € ora attiva.
(Dovrai ripetere questa procedura ogniqualvolta riawvii o scolleghi il tuo volante)
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Cancellare la tua programmazione

Passi Azione LED
1 Tieni premuti per 2 secondi: SPENTO QUINDI
SE + ST (5) ACCESO

La tua programmazione € stata cancellata.

CONFIGURAZIONE DEI PEDALI SU PLAYSTATION®3
Su PlayStation®3, I'acceleratore e il freno del tuo controller lavorano, come default, in modalita

“separata’, il

che significa che i pedali operano su assi di movimento indipendenti:

“Acceleratore” = trigger “R2” e “Freno” = trigger “L2"

Per un diverso tipo di controllo (ad esempio per limitare le derapate), puoi impostare il tuo volante in
modalita “combinata” (2 assi): i pedali opereranno cosi su un unico asse di movimento.

- Su PlayStation®3:

“Acceleratore e freno” = direzione Su/Giu del “Mini-stick destro”

o Impostare la modalita “Pedali combinati”

Azione Colore del LED

Premi contemporaneamente:
i 2 pedali (13) + il pulsante “Home” (6)

VERDE

| tuoi pedali operano ora in modalita combinata
(Dovrai ripetere questa procedura ogniqualvolta riawvii o scolleghi il tuo volante)
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o Per ritornare alla modalita “Pedali separati” (modalita predefinita)
Azione Colore del LED

Premi contemporaneamente:
i 2 pedali (13) + il pulsante “Home” (6)
Su PlayStation®3

ROSSO

| tuoi pedali operano di nuovo nella modalita predefinita: “Separata”

CONFIGURAZIONE DEI PEDALI SU PC

L'acceleratore ed il freno del tuo volante lavorano, per default, in modalita “separata” (3 assi), in che
significa che i pedali operano su assi di movimento indipendenti.

I sistema di controllo su 3 assi consente un notevole miglioramento in termini precisione di guida.

Se il tuo gioco non dovesse supportare la modalitd a 3 assi, i pedali del tuo volante potrebbero non
funzionare correttamente. Dovrai quindi uscire dal gioco e selezionare invece la modalita “combinata” (2
assi).

Modalita Colore del LED
Pedali separati (3 assi) ROSSO
Pedali combinati (2 assi) VERDE

o Scelta degli assi via “Software”
(Questa impostazione puo essere salvata anche dopo aver riavviato o scollegato il tuo volante)
Nella pagina 1 del “Pannello di controllo™: seleziona la modalita che desideri utilizzare, quindi
clicca su OK.

o Scelta degli assi via “Hardware”
(Questa impostazione non puo essere salvata: dovrai riattivarla ogniqualvolta riawvii o scolleghi
il volante)
(Potrai selezionare la modalita operativa direttamente dalle opzioni “Controlli” del tuo gioco)

Premi simultaneamente: i 2 pedali (13) + il pulsante “Home” (6)
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

« |l mio volante non funziona o non sembra essere calibrato correttamente:

- Spegni il tuo computer o la tua console, scollega completamente il tuo volante (cavi compresi), quindi
ricollega il tuo volante e riavvia il gioco.

- Qualora, su PC, il problema dovesse persistere, scarica il software per la calibrazione manuale
“Thrustmaster Calibration Tool”, disponibile all'indirizzo: http:/ts.thrustmaster.com

- Quando colleghi il tuo volante, non muovere mai lo sterzo o i pedali: in questo modo, eviterai eventuali
problemi di calibrazione.

« La mia pedaliera non funziona correttamente:

- Riconfigura il tuo volante tramite le opzioni del controller allinterno del menu del tuo gioco.

- Qualora, su PC, il problema dovesse persistere, esci dal gioco ed imposta la pedaliera in modalita
“combinata” (2 assi). Ritorna quindi al gioco e riconfigura il volante in base ai nuovi assi di movimento.

« Non riesco a configurare il mio volante:

- Su PS3: nel menu “Opzioni / Controller / Gamepad” del tuo gioco, seleziona la configurazione piu
appropriata.

- Su PC: nel menu “Opzioni / Controller / Volante” del tuo gioco, seleziona la configurazione piu

appropriata.

- Per ulteriori informazioni, consulta il manuale d’uso o I'aiuto online del tuo gioco.

- Per risolvere questo tipo di problemi, puoi anche utilizzare la funzione di “programmazione” del tuo

volante.

o Su PC o PS3, il mio volante non funziona correttamente:
- Esci dal gioco, scollega il tuo volante, verifica che il selettore USB “PC/PS3 " (7) si trovi nella posizione
corretta, quindi ricollega tutto e riprova.

o Su PC, i menu del mio gioco scorrono automaticamente:
- Esci dal gioco e imposta la pedaliera in modalita “combinata” (2 assi). Riavvia quindi il tuo gioco e
riconfigura il volante in base ai nuovi assi di movimento.

* Su PC, le vibrazioni sono continue:

- Dalle opzioni per il controller del tuo gioco, diminuisci l'intensita degli effetti di forza oppure regola le
forze dal pannello di controllo del volante stesso.

- Dalle opzioni per il controller del tuo gioco, seleziona “Tipo di forza: gamepad” (se l'opzione &
disponibile).

o Lo sterzo del mio volante ha una scarsa risposta:
- Imposta il tuo volante in modalita ad alta sensibilita.
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ASSISTENZA TECNICA

Qualora riscontrassi un problema con il tuo prodotto, accedi al sito http://ts.thrustmaster.com e clicca su
Technical Support. Da qui, potrai accedere a vari servizi ed informazioni (Risposte alle Domande piu
Frequenti (FAQ), le piui recenti versioni di driver e software) che potrebbero esserti utili per risolvere il tuo
problema. Qualora il problema persistesse, puoi contattare il servizio di assistenza tecnica Thrustmaster
(“Technical Support”):

Tramite e-mail:

Per poter usufruire del servizio di assistenza tecnica tramite e-mail, dovrai prima registrarti online. Le
informazioni che fornirai aiuteranno i nostri esperti a risolvere pit rapidamente il tuo problema. Fai clic su
Registration nella parte sinistra della pagina di Assistenza Tecnica e segui le istruzioni che appariranno
sullo schermo. Se sei gia registrato, riempi i campi Username e Password e clicca quindi su Login.

Per telefono:

Italia 848999817 Lun - Ven: 13:00-17:00 e 18:00-22:00

costo chiamata locale*
*costo massimo alla riposta de 0.1 Euro

INFORMAZIONI SULLA GARANZIA

Nel mondo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garantisce al consumatore che questo prodotto
Thrustmaster ¢ privo di difetti nei materiali e nel’assemblaggio per un periodo di due (2) anni a partire dalla
data di acquisto originale. Qualora il prodotto presentasse dei difetti durante tale periodo, contatta
immediatamente il servizio di Assistenza Tecnica, che ti indichera la procedura da seguire. Se il difetto
viene confermato, il prodotto dovra essere riconsegnato al luogo di acquisto (0 a qualsiasi altra
destinazione indicata dall’Assistenza Tecnica).

Contestualmente a tale garanzia, il prodotto difettoso potra essere riparato o sostituito, secondo il parere
del servizio di Assistenza Tecnica. Dove cio € concesso dalle leggi vigenti, gli obblighi di Guillemot e delle
sue controllate sono limitati alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster (compresi
eventuali danni indiretti). | diritti legali del consumatore, stabiliti dalla legge riguardante la vendita di beni di
consumo, non vengono intaccati da tale garanzia.

Questa garanzia non ¢ applicabile se: (1) il prodotto € stato modificato, aperto, alterato o ha subito danni
derivati da un uso improprio o non corretto, da negligenza, da un incidente, dalla normale usura o da
qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nell'assemblaggio; (2) non vengono rispettate
le istruzioni fornite dal servizio di Assistenza Tecnica; (3) si stia utilizzando un software non pubblicato da
Guillemot, ossia un software soggetto ad una specifica garanzia offerta dal suo distributore.

Ulteriori clausole sulla garanzia

Negli Stati Uniti d’America e in Canada, questa garanzia ¢ limitata al meccanismo interno al prodotto e allo
chassis esterno. Qualsiasi garanzia implicita applicabile, compresa la garanzia di commercializzazione e di
conformita a particolari indicazioni, viene qui limitata a due (2) anni a partire dalla data di acquisto ed &
soggetta alle condizioni stabilite dalla presente garanzia limitata. In nessun caso, Guillemot Corporation
S.A. o le sue sussidiarie potranno essere ricollegate a danni diretti o accidentali derivati dal mancato
rispetto di qualsiasi garanzia espressa o implicita. Alcuni Stati/Province non autorizzano limitazioni alla
durata delle garanzie implicite, all'esclusione o alla limitazione della responsabilita per danni
accidentali/diretti: pertanto, la limitazione sovra citata potrebbe non essere applicabile nel tuo caso. Questa
garanzia ti fornisce specifici diritti legali, ai quali potrebbero sommarsi altri diritti legali, variabili da Stato a
Stato o da Provincia a Provincia.
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COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di proprieta
di Guillemot Corporation S.A. PlayStation® & un marchio registrato di proprieta di Sony Computer
Entertainment Inc. Windows & un marchio registrato di proprieta di Microsoft Corporation. Tutti gli altri
marchi e nomi commerciali vengono qui citati previa autorizzazione ed appartengono ai legittimi proprietari.
lllustrazioni escluse. | contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza
preawviso € possono variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

Tecnologia TouchSense® su licenza di Immersion Corporation. Protetta da uno o piti dei seguenti brevetti:
Brevetti U.S.: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390,
6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008,
7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 e 7502011.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.

RACCOMANDAZIONI PER LA SALVAGUARDIA DELL’AMBIENTE

Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe essere gettato
assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito punto di
raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.

Cio e confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.

A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed
Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia
dellambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

@) Ce

www.thrustmaster.com
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Ferrari GT exFPerRience

Para utilizar con PlayStation®3 / PC

Manual del usuario

ESPANOL

CARACTERISTICAS TECNICAS
1 2 palancas digitales de cambio de marchas 5 Botones “SE”y “ST":
(ARRIBA y ABAJO) - para Select y Start
2 LED - para programacion
3 Botones de accion 6 Boton “Home” para PlayStation®3
4 D-Pad 7 Selector de USB (“PC”/ “PS3")
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8 Cable de los pedales 11 Tornillo de anclaje
9 Conector RJ45 para los pedales 12 Conector USB (para PC y PlayStation®3)
10 Anclaje ala mesa 13 Juego de pedales
INSTALACION DEL VOLANTE

Fijacion del volante en su sitio

1. Coloca el volante en una mesa u otra superficie plana.

2. Coloca el tornillo de sujecion (11) en el anclaje a la mesa (10) y atornilla la unidad de anclaje en el
agujero en la cara inferior del volante hasta que quede fijado firmemente en su sitio. No aprietes
demasiado fuerte el tornillo, ya que podrias dafiar la unidad de anclaje y/o la mesa.

Conexion del juego de pedales
1. Conecta el cable de los pedales (8) al conector RJ45 del volante (9).

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies desnudos o Gnicamente con
calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA CUALQUIER RESPONSABILIDAD EN CASO DE LESIONES
PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

2/10



PLAYSTATION®3

INSTALACION EN PLAYSTATION®3

1. Pon el selector de USB (7) del volante en la posicién “PS3”.
2. Enchufa el conector USB (12) a un puerto USB de la consola.
3. Enciende la consola.

4. Ejecuta el juego.

Ya estas listo para jugar!

UTILIZACION DEL BOTON “HOME” (6)
El boton “Home” del volante te permite salir de los juegos y acceder a los menUs del sistema de
PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA PLAYSTATION®3

- El selector de USB (7) del volante debe estar siempre en la posicion “PS3” antes de conectar el volante.

- En modo “1 Jugador”: Si el gamepad oficial esta encendido, tendras que cambiarlo al “puerto de mando
2" para que el volante sea plenamente funcional.

- En PlayStation®3, el volante sélo es compatible con juegos de PlayStation®3 (y no funcionara con
juegos de PlayStation® 2).

- En PlayStation®3 no estan disponibles los efectos de vibracion en el volante (sélo en PC).

- En ciertos juegos de carreras, no dudes en probar los 2 modos de sensibilidad del volante para
optimizar su precision y receptividad.

ESPANOL

Configuracion de "Gran Turismo® 5 PS3™" para el volante de carreras "FERRARI® GT EXPERIENCE"
De forma predeterminada en este juego, la aceleracion y el frenado no estan asignados a los botones "R2/L2"
y el cambio de marchas no esté asignado a los botones "R1/L1" (como es el caso de los pedales y de las
palancas Arriba/abajo en el volante de carreras "Ferrari® GT Experience”).

Procedimiento para configurar y optimizar el volante:

(Este procedimiento solo hay que realizarlo una vez, puesto que los cambios se guardaran en el juego)

1) Inicia tu juego.

2) Dirigete al menu OPTION.

3) Dirigete al meni CONTROLLER SETUP

(haciendo clic en el simbolo que representa el gamepad y el D-Pad).

4) Configura el mando de la forma siguiente:

+ Accelerate en R2

* Brake en L2

+ Shift Upen R1

+ Shift Down en L1

* Rear View en L3 y/o R3

+ Left & Right View en D-Pad Left & Right
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5) Haz clic en OK (en la parte inferior derecha de la pantalla).

6) Vuelve al menu principal para acceder al circuito que desees.

iYa estas preparado para jugar!

Nota: La direccion del volante de carreras "Ferrari® GT Experience” incorpora 2 modos de sensibilidad
(normal o alta). Para lograr la precisién optima en "Gran Turismo® 5 PS3™", te recomendamos que
actives el modo de "alta sensibilidad".

PC

Instalacion en PC
El CD-ROM incluido con este producto te permite instalar los controladores “Vibration Feedback”.

1. Pon el selector de USB (7) del volante en la posicion “PC’".

2. Inserta el CD-ROM de instalacion en el lector de CD-ROM. Sigue las instrucciones en pantalla para
instalar los controladores “Vibration Feedback”. Una vez terminada la instalacién, haz clic en Finalizar
y reinicia el ordenador.

3. Cuando el ordenador se haya reiniciado, enchufa el conector USB (12) a uno de los puertos USB del
ordenador. Windows® detectaran automaticamente el nuevo dispositivo.

4. Instalacion de controladores

Los controladores se instalan automaticamente. Sigue las instrucciones en pantalla para terminar la
instalacion.

5. Haz clic en Inicio/Configuracion/Panel de control y haz doble clic en Dispositivos de juego (u
Opciones de juego, dependiendo del sistema operativo).
El cuadro de dialogo Dispositivos de juego muestra el nombre del gamepad con el estado OK.

6. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para configurar el gamepad:
o Probar dispositivo: Te permite probar y visualizar los botones, el D-Pad y los ejes del volante y el
juego de pedales.
o Probar fuerzas: Te permite probar 8 efectos de vibracién y configurar los ajustes de los efectos
de vibracion.

iYa estas listo para jugar!

NOTAS IMPORTANTES PARA PC

- El selector de USB (7) del volante debe estar siempre en la posicion “PC” antes de conectar el volante.

- El volante y los pedales se autocalibran automaticamente después de enchufar el conector USB. En
caso de cualquier problema, también puedes realizar la calibracion manual descargando el software
“Thrustmaster Calibration Tool”, disponible en la direccion siguiente:
http://ts.thrustmaster.com
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FUNCIONES AVANZADAS

AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DEL VOLANTE

La direccion del volante tiene 2 modos de sensibilidad:
- Sensibilidad normal (el modo predeterminado)

- Sensibilidad alta (debe seleccionarse)

o Configuracion del modo “Sensibilidad alta”:

Accion Color del LED
Pulsa y suelta simultaneamente: PARPADEA
el D-Pad (4) + las 2 palancas ARRIBA y ABAJO (1) LENTAMENTE

La direccion del volante ahora es mas sensible.
(Este procedimiento debe repetirse cada vez que reinicies o desconectes el volante)

o Configuracion del modo “Sensibilidad normal” (modo predeterminado):

Accion Color del LED
Pulsa y suelta simultdneamente:
ol D-Pad (4) + las 2 palancas ARRIBA y ABAJO (1) NO PARPADEA

La direccion del volante ha vuelto ahora a sensibilidad normal (el modo predeterminado)

PROGRAMACION DEL VOLANTE Y LOS PEDALES

El volante es totalmente programable:

- Todos los botones y el D-Pad pueden intercambiarse entre si.

- Todos los botones y el D-Pad pueden programarse en los 2 pedales.

» Ejemplos de posibles aplicaciones:
- En PS3: Programacion de L2/R2 o L3/R3 en las 2 palancas digitales ARRIBA y ABAJO (L1/R1).
- Programacion de un(os) botén(es) en uno o ambos pedales.
- Intercambiar botones diferentes para mejorar la accesibilidad.

o Procedimiento de programacion

Pasos Accion Color del LED
Pulsa y suelta simultdneamente:
1 SE + ST (5) APAGADO
2 Pulsa y suelta el botén a programar PARPADEA
) RAPIDAMENTE
3 Pulsa y suelta el botén o pedalllen el que ENCENDIDO
deseas colocar tu funcion.

La programacion ya se ha realizado.
(Este procedimiento debe repetirse cada vez que reinicies o desconectes el volante)
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o Borrado de la programacion

Pasos Accion Color del LED
1 Pulsa y mantén durante 2 segundos: SE\;\J@&%I\SE
SE + ST (5)
ENCENDER

La programacion ya se ha borrado.

CONFIGURACION DE LOS PEDALES EN PLAYSTATION®3

En PlayStation®3, los controles del acelerador y del freno del volante estan en modo “separado” de forma
predeterminada, lo que significa que los pedales funcionan en ejes independientes:
“Acelerador” = gatillo “R2” y “Freno” = gatillo “L2”

Para un tipo de control diferente (para limitar los derrapes, por ejemplo), puedes cambiar el volante a
modo “combinado” (2 ejes): los pedales funcionan entonces en un solo eje.

- En PlayStation®3:

“Acelerador y freno” = Direccion arriba/abajo en “Mini-stick derecho”

o Configuracion del modo “Pedales combinados”

Accion Color del LED
Pulsa y suelta simultaneamente:
los 2 pedales (13) + el botén “Home” (6)
VERDE

Los pedales ya estan combinados

(Debes repetir este procedimiento cada vez que reinicies o desconectes el volante)
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o Para volver al modo “Pedales separados” (el modo predeterminado)

Accion Color del LED

Pulsa y suelta simultdneamente:
los 2 pedales (13) + el boton “Home” (6)
En PlayStation®3

ROJO

Los pedales ya han vuelto al modo predeterminado: “Separado”

CONFIGURACION DE LOS PEDALES EN PC

Los controles del acelerador y del freno del volante estan en modo “separado” (3 ejes) de forma
predeterminada, lo que significa que los pedales funcionan en ejes independientes.

El modo de 3 ejes te permite mejorar considerablemente la precision de tu conduccion.

Si el juego no es compatible con el modo de 3 ejes, los pedales del volante no funcionaran
correctamente. Entonces tendras que salir del juego y seleccionar el modo “combinado” (2 ejes).

Modo Color del LED
Pedales separados (3 ejes) ROJO
Pedales combinados (2 ejes) VERDE

. Seleccion de ejes mediante “Software”
(Esta configuracion se guardara incluso después de que reinicies o desconectes el volante)

En la pagina 1 del “Panel de control”: Selecciona el modo que deseas utilizar, y luego haz
clic en Aceptar.

. Seleccion de ejes mediante “Hardware”
(Esta configuracion no se guardara: debe repetirse cada vez que reinicies o desconectes el volante)
(Te permite seleccionar el modo directamente en las opciones “Controles” del juego)

Pulsa y suelta simultdneamente: los 2 pedales (13) + el boton “Home” (6)
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ADVERTENCIAS Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

« Mi volante no funciona correctamente o parece estar calibrado de forma inadecuada:

- Apaga el ordenador o la consola, desconecta totalmente el volante incluyendo todos los cables, y luego
vuelve a conectar el volante y reinicia el juego.

- Si el problema persiste en PC, descargate el software de calibracion manual “Thrustmaster Calibration
Tool” disponible en la direccion siguiente: http://ts.thrustmaster.com

- No muevas nunca el volante ni los pedales al conectar el volante para evitar problemas de calibracion.

« Mi juego de pedales no funciona correctamente:

- Vuelve a configurar el volante en la seccion de opciones del mando en el juego.

- Si el problema persiste en PC, sal del juego y cambia los pedales a modo “combinado” (2 ejes). Luego
puedes volver al juego para reconfigurar el volante con los nuevos ejes.

* No puedo configurar el volante:

- En PS3: En el menu “Opciones / Mando / Gamepads” del juego: selecciona la configuracién mas
apropiada.

- En PC: En el menl “Opciones / Mando / Volantes” del juego: selecciona la configuracion mas
apropiada.

- Consulta el manual del usuario o la ayuda online del juego para mas informacion.

- También puedes utilizar la funcion de “programacion” del volante para resolver este tipo de problema.

« En PC o PS3, mi volante no funciona correctamente:
- Sal del juego, desconecta el volante, comprueba que el selector de USB (7) “PC/PS3” esté en la
posicion apropiada, vuelve a conectarlo todo e inténtalo de nuevo.

«En PC, los menus del juego se desplazan solos:
- Sal del juego y cambia los pedales a modo “combinado” (2 ejes). A continuacion vuelve al juego para
reconfigurar el volante con los nuevos ejes.

o En PC, las vibraciones son continuas:

- Disminuye la intensidad de los efectos de fuerza en la seccion de opciones del mando (en el juego) o
ajusta las fuerzas en el panel de control del volante.

- En las opciones del mando en el juego, selecciona “Tipo de Force: Gamepad” (si la opcion esta

disponible).

 La direccion del volante no es bastante sensible:
- Cambia el volante al modo de alta sensibilidad.
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SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http://ts.thrustmaster.com y haz clic en Technical
Support. Desde alli podras acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes (Frequently Asked
Questions, FAQ), las tltimas versiones de controladores y software) que pueden ayudarte a resolver tu
problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el servicio de soporte técnico de los productos de
Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electrénico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electrénico, primero debes registrarte online. La informacion que
proporciones ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu problema. Haz clic en Registration en
la parte izquierda de la pagina de Soporte técnico y sigue las instrucciones en pantalla. Si ya te has
registrado, rellena los campos Username y Password y después haz clic en Login.

Por teléfono:
901988060 .
Espaiia Precio de una llamada De|lunesalviemss
et [z de 13:00 a 17:00 y de 18:00 a 22:00
INFORMACION DE GARANTIA

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garantiza al consumidor que este producto de
Thrustmaster estara libre de defectos materiales y fallos de fabricacion por un periodo de dos (2) afios a
partir de la fecha de compra original. Si el producto pareciera estar defectuoso durante el periodo de
garantia, contacte inmediatamente con el Soporte Técnico, que le indicara el procedimiento a seguir. Si el
defecto se confirma, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otro lugar indicado
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera reparado o
reemplazado, a eleccidn del Soporte Técnico. En los casos que lo autorice la ley aplicable, toda la
responsabilidad de Guillemot y de sus filiales (incluyendo sobre dafios indirectos) esta limitada a la
reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster. Los derechos legales del consumidor con respecto
a la legislacion aplicable a la venta de bienes de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado, o ha sufrido dafios
como resultado de una utilizacién inapropiada u ofensiva, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto material o fallo de fabricacion; (2) en caso de no
cumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software no publicado por
Guillemot, o sea, a software que esta sujeto a una garantia especifica proporcionada por su fabricante.
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COPYRIGHT

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. PlayStation® es una marca registrada de Sony Computer
Entertainment Inc. Windows® es una marca registrada de Microsoft Corporation. Todas las demas marcas
registradas y nombres comerciales se reconocen por los presentes y son propiedad de sus respectivos
duerios. llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcion y las especificaciones son susceptibles de
cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

TouchSense® Technology con licencia de Immersion Corporation. Protegido por una o mas de las
patentes siguientes:

Patentes de Estados Unidos: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017,
6104158, 6246390, 6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333,
6715045, 6801008, 7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672, y 7502011.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un contenedor de basuras
estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de desechos eléctricos y
equipamiento electronico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario o embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el equipamiento
electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio
ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas
cercano.

www.thrustmaster.com @ c E
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Ferrari GT exPermience

Compativel: PlayStation®3 / PC

Manual do Utilizador

PORTUGUES

CARACTERISTICAS TECNICAS
1 2 alavancas digitais de mudanga de 5 Botdes “SE”e “ST”:
velocidades (UP e DOWN) - para Select e Start
2 LED - para programagéo
3 Botdes de acgdes 6 Botdo “Home” para a PlayStation®3
4 D-Pad 7 Selector USB (‘PC"/ “PS3’)
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8 Cabo dos pedais 11 Parafuso do grampo
9 Conector RJ45 para o conjunto de 12 Conector USB (para PC e PlayStation®3)
pedais 13 Conjunto de pedais
10 Grampo de fixagéo a mesa

INSTALAR O VOLANTE

Fixar o volante

1. Coloque o volante numa mesa ou noutra superficie plana.

2. Coloque o parafuso do grampo (11) no grampo de fixagdo @ mesa (10) e em seguida enrosque a
unidade de fixag&o no orificio situado na base do volante até estar firmemente seguro. N&o aperte o
parafuso demasiado, pois pode danificar a unidade de fixagdo e/ou a mesa.

Ligar o conjunto de pedais
1. Ligue o cabo dos pedais (8) ao conector RJ45 do volante (9).

Por razées de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos ou quando
estiver apenas de meias calgadas.

A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA EVENTUALIDADE DE

DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.
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PLAYSTATION®3

INSTALAGAO NA PLAYSTATION®3

1. Regule o selector USB do volante (7) para a posicéo “PS3”.
2. Ligue o conector USB (12) a uma porta USB na consola.

3. Ligue a consola.

4. Execute o0 jogo.

Esta pronto para comegar a jogar!

UTILIZAR O BOTAO “HOME” (6)
0 botao “Home” do volante permite-lhe sair dos jogos e aceder aos menus do sistema da PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA A PLAYSTATION®3

- Deve regular sempre o selector USB do volante (7) para a posigdo “PS3” antes de ligar o volante.

- No modo “1 jogador”: Se o gamepad oficial estiver ligado, deve muda-lo para a “porta de controlador 2"
para que o volante possa funcionar.

- Na PlayStation®3, o volante apenas é compativel com jogos da PlayStation®3 (n&o funciona com jogos

da PlayStation® 2).

- Na PlayStation®3, os efeitos de vibragdo no volante ndo séo suportados (apenas no PC).

- Em certos jogos de corridas de automdveis, ndo hesite em testar os 2 modos de sensibilidade do
volante para optimizar a sua precisdo e capacidade de resposta.

Procedimento de configuragao de “Gran Turismo® 5 PS3™” para o volante “FERRARI® GT
EXPERIENCE”

Por predefinigéo, neste jogo a aceleragéo e a travagem nédo se encontram atribuidas aos botdes “R2/L2”,
nem as mudangas de velocidade aos botdes “R1/L1" (como é caso em relagéo aos pedais e as
alavancas Up/Down no volante “Ferrari® GT Experience’).

Procedimento para configurar e optimizar o volante:

(Apenas precisa de efectuar este procedimento uma vez, pois as alteragdes sdo guardadas no jogo)
1) Inicie o jogo.

2) Va até ao menu OPTION.

3) Abra o menu CONTROLLER SETUP

(clique no simbolo que representa o gamepad e a almofada de direcgéo).

4) Configure o controlador da seguinte maneira:

+ Accelerate em R2

+ Brake em L2

+ Shift Up em R1

+ Shift Down em L1

* Rear View em L3 e/ou R3

+ Left & Right View em D-Pad Left & Right

PORTUGUES
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5) Clique em OK (na metade inferior direita do ecrd).

6) Regresse ao menu principal para escolher uma pista.

Esta pronto para jogar!

Nota: O volante “Ferrari® GT Experience” possui dois modos de sensibilidade (normal ou alta). Para conseguir
uma precisdo optima em “Gran Turismo® 5 PS3™", recomendamos que active o modo de “alta sensibilidade”.

PC

INSTALAGAO NO PC
O CD-ROM incluido com este produto permite-lhe instalar os controladores “Vibration Feedback’.

1. Regule o selector USB do volante (7) para a posi¢ao “PC".

2. Insira 0 CD-ROM de instalagdo na respectiva unidade. Siga as instrucdes apresentadas no ecra para
instalar os controladores “Vibration Feedback”. Quando a instalagéo terminar, clique em Concluir e
reinicie o computador.

3. Depois de o computador reiniciar, ligue o conector USB (12) a uma das portas USB do computador. O
Windows® detecta automaticamente o novo dispositivo.

4. Instalagédo do controlador:

Os controladores s&o instalados automaticamente. Siga as instrugBes apresentadas no ecra para
concluir a instalagéo.

5. Clique em Iniciar/Definigdes/Painel de controlo e faga duplo clique em Controladores de jogos
(ou Opgoes de jogos, consoante o seu sistema operativo).

A caixa de didlogo Controladores de jogos apresenta o nome do volante com o estado OK.

6. No Painel de controlo, clique em Propriedades para configurar o gamepad:
o Test device (Testar dispositivo): Permite-lhe testar e visualizar os botdes, D-pad e eixos do
volante e do conjunto de pedais.
o Test forces (Testar forgas): Permite-lhe testar 8 efeitos de vibrag&o e configurar as definigdes de
efeitos e vibragao.

Esta pronto para comegar a jogar!
NOTAS IMPORTANTES PARA PC

- Deve regular sempre o selector USB do volante (7) para a posi¢ao “PC” antes de ligar o volante.

- O volante e os pedais calibram-se automaticamente apés a ligagdo do conector USB. Na eventualidade
de surgir qualquer problema, também pode optar pela calibragem manual, bastando para tal transferir o
software “Thrustmaster Calibration Tool”, disponivel no seguinte enderego:
http://ts thrustmaster.com
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FUNGOES AVANGADAS

AJUSTAR A SENSIBILIDADE DO VOLANTE
O volante possui 2 modos de sensibilidade:

- Sensibilidade normal (modo predefinido)

- Alta sensibilidade (tem de ser definido)

o Definir o modo “Alta sensibilidade”:

Acgao Cor do LED
Prima e solte em simultaneo: PISCA
0 D-Pad (4) + as 2 alavancas UP e DOWN (1) LENTAMENTE

O volante esta agora mais sensivel.
(Tem de repetir este procedimento sempre que reinicia ou desliga o volante)

o Definir o modo “Sensibilidade normal” (modo predefinido):

Acgédo Cor do LED
Prima e solte em simultaneo: &
0 D-Pad (4) + as 2 alavancas UP e DOWN (1) NAO PISCA

O volante retomou a sensibilidade normal (modo predefinido)

PROGRAMAR O VOLANTE E OS PEDAIS

O volante é totalmente programavel:

- Todos os botdes, bem como o D-Pad, podem ser trocados entre si.

- Todos os botdes, bem como o D-Pad, podem ser programados nos 2 pedais.

o Exemplos de aplicagdes possiveis:
- Na PS3: Programar L2/R2 ou L3/R3 nas 2 alavancas digitais UP e DOWN (L1/R1).
- Programar um ou mais botées num pedal ou em ambos.
- Trocar botdes diferentes para maior acessibilidade.

PORTUGUES

o Procedimento de programagéo

Passos Acgdo Cor do LED
Prima e solte em simultaneo:
1 SE+ ST (5) APAGADO
. « PISCA
2 Prima e solte o botdo a programar. RAPIDAMENTE
3 Prima e solte 0 bo?éolou pedaJ ao qual ACESO
pretende atribuir a fungéo.

A programagdo entrou em vigor.
(Tem de repetir este procedimento sempre que reinicia ou desliga o volante)
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o _Apagar a programagéo

Passos Acgao Cor do LED
1 Prima sem soltar durante 2 segundos: APAGA-SE E ACENDE-SE
SE + ST (5) NOVAMENTE

A programagéo foi apagada.

CONFIGURAR OS PEDAIS NA PLAYSTATION®3
Na PlayStation®3, os controlos de aceleragdo e travagem do volante estdo em modo “Separados” por

predefini¢do, o que significa que os pedais funcionam em eixos independentes:
“Acelerador” = Gatilho “R2” & “Travéo” = Gatilho “L2”

Para um tipo de controlo diferente (limitar a derrapagem, por exemplo), pode mudar o volante para o
modo “Combinados” (2 eixos): os pedais passam a funcionar num Unico eixo.

- Na PlayStation®3:

“Acelerador e Travdo” = Direcgdo Subir/Descer na “Minialavanca direita”

o Definir o modo “Pedais combinados”
Acgao Cor do LED

Prima e solte em simultaneo:
0s 2 pedais (13) + o botao “Home” (6)

VERDE

Os pedais encontram-se agora combinados
(Tem de repetir este procedimento sempre que reinicia ou desliga o volante)
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o Para regressar ao modo “Pedais separados” (modo predefinido)
Acgéo Cor do LED
Prima e solte em simultaneo:
0s 2 pedais (13) + o botdo “Home” (6)
Na PlayStation®3

VERMELHO

Os pedais regressaram ao modo predefinido: “Separados”

CONFIGURAR 0S PEDAIS NO PC

Os controlos do acelerador e travéo do volante estdo em modo “Separados” (3 eixos) por predefinicéo, o
que significa que os pedais funcionam em eixos independentes.

O modo de 3 eixos permite-lhe melhorar consideravelmente a preciséo da condugéo.

Se 0 jogo ndo suporta 0 modo de 3 eixos, os pedais do volante ndo véo funcionar correctamente. Tem de
sair do jogo e seleccionar em vez disso 0 modo “Combinados” (2 eixos).

Modo Cor do LED
Pedais separados (3 eixos) VERMELHO
Pedais combinados (2 eixos) VERDE

PORTUGUES

. Seleccionar eixos via “Software”
(Esta definigao fica guardada mesmo que reinicie ou desligue o volante)

Na pagina 1 do “Painel de controlo™: Seleccione 0 modo que pretende utilizar e clique em OK.
. Seleccionar eixos via “Hardware”
(Esta definicdo néo fica guardada: tem de repetir esta operagdo sempre que reinicia ou desliga o volante)

(Permite-lhe seleccionar o modo directamente através das opgdes de controlos do jogo)

Prima e solte em simultaneo: os 2 pedais (13) + o botdo ‘Home” (6)
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RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISOS

« 0 meu volante ndo funciona correctamente ou parece estar mal calibrado:

- Desligue o computador ou a consola, desligue completamente o volante, incluindo todos os cabos, e
em seguida volte a ligar o volante e reinicie o jogo.

- Se o problema se mantiver no PC, transfira o software de calibragem manual “Thrustmaster Calibration
Tool", disponivel no seguinte endereco: http://ts.thrustmaster.com

- Nunca mova o volante ou os pedais quando ligar o volante para evitar quaisquer problemas de
calibragem.

« 0 meu conjunto de pedais nédo funciona correctamente:

- Reconfigure o volante na secgdo do jogo reservada as opgdes do controlador.

- Se o problema se mantiver no PC, saia do jogo e mude os pedais para o modo “Combinados” (2 eixos).
Pode entdo voltar ao jogo para reconfigurar o volante com os novos eixos.

« Nao consigo configurar o meu volante:

- Na PS3: No menu “Opgdes / Controlador / Gamepads” do jogo: seleccione a configuragdo mais
adequada.

- No PC: No menu “Opgdes / Controlador / Volantes” do jogo: seleccione a configuragdo mais adequada.

- Consulte 0 manual do utilizador do jogo ou a ajuda online para mais informagdes.

- Pode também utilizar a fungéo “Programacéo” do volante para resolver este tipo de problema.

* 0 meu volante néo funciona correctamente no PC ou na PS3:
- Saia do jogo, desligue o volante, verifique se o selector USB “PC/PS3” (7) esta na posigdo correcta e
em seguida volte a ligar tudo e tente novamente.

* No PC, os menus do jogo desenrolam-se sozinhos:
- Saia do jogo e mude os pedais para 0 modo “Combinados” (2 eixos). Regresse entdo ao jogo para
reconfigurar o volante com os novos eixos.

* No PC, as vibragdes sdo continuas:

- Diminua a intensidade dos efeitos de forga na secgéo do jogo reservada as opgdes do controlador ou
ajuste as forgas no painel de controlo do volante.

- Nas opgdes do controlador no jogo, seleccione “Force type: Gamepad (Tipo de forga: Gamepad)” (se a
opgéo estiver disponivel).

« 0 meu volante nao responde suficientemente:
- Mude o volante para o modo de alta sensibilidade.
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SUPORTE TECNICO

Se surgir algum problema com o seu produto, va até http://ts.thrustmaster.com e clique em Technical
Support. A partir daqui pode aceder a varios utilitarios, como as perguntas mais frequentes (FAQ) ou as
versGes mais recentes dos controladores e do software, capazes de ajuda-lo a resolver o seu problema.
Se o problema se mantiver, contacte o servigo de suporte técnico dos produtos Thrustmaster (“Technical
Support’):

Por correio electronico:

Para tirar partido do suporte técnico por correio electrénico, primeiro tem de se registar online. As
informagdes que fornecer ajudardo os agentes a resolver mais rapidamente o seu problema. Clique em
Registration no lado esquerdo da pagina Technical Support e siga as instrugdes que surgirem no ecra.
Se ja tiver feito o seu registo, preencha os campos Username e Password e clique em Login.

GARANTIA

A Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garante ao consumidor, a nivel mundial, que este produto
Thrustmaster esta isento de defeitos de material e de falhas de fabrico durante um periodo de dois (2)
anos a partir da data de compra original. Se o produto apresentar algum defeito dentro do periodo da
garantia, contacte imediatamente o Suporte Técnico, que lhe indicard o procedimento a seguir. A
confirmar-se o defeito, devolva o produto ao respectivo local de compra (ou qualquer outro local indicado
pelo Suporte Técnico).

No ambito do contexto desta garantia, e por decisdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor sera reparado ou substituido. Sempre que a lei em vigor o autorizar, a responsabilidade
méaxima da Guillemot e das suas filiais (incluindo nos danos indirectos) limitar-se-4 & reparagéo ou
substituicdo do produto Thrustmaster. Os direitos legais do consumidor em relagéo a legislagao aplicavel a
venda de bens de consumo ndo sdo afectados por esta garantia.

Esta garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou sofrido danos em
resultado de uso inadequado ou abusivo, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer outra causa
que ndo esteja relacionada com um defeito de material ou uma falha de fabrico; (2) no caso de
incumprimento das instrugbes fornecidas pelo Suporte Técnico; (3) ao software que ndo tenha sido
publicado pela Guillemot, o qual estara sujeito a uma garantia especifica fornecida pela respectiva editora.

Provisdes adicionais da garantia

Nos EUA e no Canada, esta garantia esta limitada ao mecanismo interno e ao revestimento externo do
produto. Quaisquer garantias implicitas aplicaveis, incluindo garantias de comerciabilidade e adequagéo a
um fim especifico, tém um limite de dois (2) anos a partir da data de compra e estéo sujeitas as condi¢des
estabelecidas na presente garantia limitada. Em circunstancia alguma a Guillemot Corporation S.A. ou as
suas filiais serdo responsaveis por danos indirectos ou acidentais resultantes da violagdo de quaisquer
garantias expressas ou implicitas. Certos estados/provincias ndo autorizam limitagdes & duragéo de uma
garantia implicita ou a exclus&o ou limitagao de danos acidentais/indirectos, pelo que a limitagdo acima
mencionada pode ndo se aplicar a si. A presente garantia confere-lhe direitos legais especificos, e
também pode ter outros direitos que variam consoante o estado ou a provincia.
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DIREITOS DE AUTOR

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada da
Guillemot Corporation S.A. PlayStation® é uma marca registada da Sony Computer Entertainment, Inc.
Todas as outras marcas comerciais € nomes de marcas s&o por este meio reconhecidas e pertencem aos
respectivos proprietérios. As ilustrages ndo sdo vinculativas. Os contetdos, desenhos e especificagdes
estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

Tecnologia TouchSense® sob licenga da Immersion Corporation. Protegida por uma ou mais das
seguintes patentes:

Patentes norte-americanas: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017,
6104158, 6246390, 6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333,
6715045, 6801008, 7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 e 7502011.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Quando este produto chegar ao fim da sua vida Util, ndo o elimine juntamente com
0s residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto de recolha de
residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para posterior reciclagem.
O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.

Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através
da reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger o ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua éarea de
residéncia.

www.thrustmaster.com @ c E
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Ferrari GT exFPerRience

[na pabotbl Ha: PlayStation®3 / PC

PykoBoacTBO nonb3oBaTtens

PYCCKWK

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKU
1 2 undpoBbIX pblyara NepeknioyeHus nepegay 5 Kuonku “SE” (BbIBOP) n “ST” (NMYCK):

(UP v DOWN (BBEPX 1 BHI3)) - [inst BeiGopa v Mycka
2 CseTopmon - NS NPOrpaMM1poBaHs
3 KomaHaHble KHOMKK 6 Kuonka ‘HOME” gns PlayStation®3
4 Manunynstop D-Pad 7 USB cenextop (‘PC"/ “PS3")
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8 KaGenb nepanu 11 3aXnUMHON BUHT
9 Pasbem RJ45 ans nepaneit 12 USB-pasvem (ans PC u PlayStation®3)
10 3axum 13 Mepanu
YCTAHOBKA PYNA

Kpennehue pyns

1. YcraHoBuTE pynb Ha CTON N [iPYTYI0 NAOCKYI0 NOBEPXHOCTb.

2. YcTaHoBUTE 3aXMMHON BUHT (11) B 3axum (10), 3aTemM BBUHTUTE 3aXUMHOE YCTPONCTBO B OTBEPCTHE,
pacnonoxeHHoe B HXKHEN YacTi pyns. 3aTarvsaliTe 3axuM 40 TeX Mop, noka pynb He byaeT HagexHo
3akpenreH. He saTsiruBaiiTe BUHT CTIMLLKOM TYro BO u3bexaHie NOBPEXAEH!S 3aXUMHOTO YCTpoiicTBa
¥ (unm) ctona.

MoaknioyeHue neganen
1. Mogkniounte kabenb nefanel (8) k pasbemy pynsi RJ45 (9).

A

U3 coobpaxeHuit 6e30MacCHOCTM HUKOTAA He HaxMMaiTe Ha neganu 60con HOrol UNM Horon B Hocke
(6e3 obyBu). ;
KOMMAHWA THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT JIOBON OTBETCTBEHHOCTU B CNYYAE
MONYYEHWUA TPABMbI B PE3YNBTATE HAXXUMAHUA HA NEJANN HEOBYTbIMU HOFAMMW.
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PLAYSTATION®3

MOAKNIOYEHUE K PLAYSTATION®3

1. Ycrarosute USB cenektop pynsi (7) B nonoxenue PS3.
2. Mopkniounte USB-pasbem (12) k USB-nopty Ha koHconm.
3. BkritoumTe KOHCOMb.

4. 3anyctute urpy.

Tenepb MOXHO HayuHamb uzpy!

KHOMKA HOME (6)

C nomoLybto kHomki “Home” pyrist MOXHO BbIATY U3 Urpbl W BOITY B MeHto cucTembl PlayStation®3.

BAXHbIE 3AMEYAHWA MO PABOTE C PLAYSTATION®3
- USB cenektop pynsi (7) Bceraa BomkeH GbITb ycTaHOBNEH B nonoxeHue “PS3” nepen noakmioyeHnem

pyns.

- B pexume ogHoro urpoka “1 Player”: Ecniv koHTpornep (oduumanbHas Bepeusi) BKIKOYEH, HEOGXOAUMO

nepeknounTb €ro Ha “controller port 2”, 4to6bl pynb pabotan.

- B npucraske PlayStation®3, pynb coBmecTum Tombko ¢ urpamu ans PlayStation®3 (v He Gymet

pabortatb ¢ urpamu PlayStation® 2).

- Ha npuctagke PlayStation®3 He nopaepxvsaetcs apdekT BuGpaLum pyns (tonbko Ha MK).

- B HEKOTOPbIX FOHOYHbIX Urpax 06s3aTeNbHO UCTIbITANTE 2 PeXMa YyBCTBUTENLHOCTH, YTOOLI MOBBICUTL
TOYHOCTb M 3(h(DEKTUBHOCTb YNpaBREeHMs.

Mpoueaypa HacTponku roHouHoro pyns "FERRARI® GT EXPERIENCE" ans "Gran Turismo® 5
pPsS3™"

B HacTpoiikax 310/ Urpbl MO yMON4aHwio, ra3 ! TOpMO3 He HadHaueHb! Ha kHomku "R2/L2" n
nepeknoyeHne nepeaay He HasHadeHo Ha kHonki "R1/L1" (kak amo cdenaHo dnst nedanel u pb14azo8
«Beepx/BHus» Ha 2oHo4YHOM pyne "Ferrari® GT Experience”).

MpoLienypa HacTPOiky 11 OMTUMM3ALIN NApaMEeTPOB pynst:

(3Ty npoLeaypy HYXHO BbINOMHUTL OAMH Pa3, HACTPOIIKI COXPaHSIITCS B Urpe)

1) 3anyctuTe urpy.

2) Boitpgute B MeHio OPTION.

3) Boitgute B MeHio CONTROLLER SETUP.

(wernkHys no nukmoepamme, nokasbigatoueli u2posoll KoHmponnep u MaHunynsmop D-Pad).

4) BbinonHuTe HaCTPOIKN KOHTpONNepa:

+ Accelerate (a3) Ha R2

* Brake (Topmo3) Ha L2

« Shift Up (MoBbiwenne nepegaym) Ha R1

+ Shift Down (MoHwxkeHmne nepeaaym) Ha L1

* Rear View (3agnuit Bua) Ha L3 n/unu R3

+ Left & Right View (Bupa cneBa u cnpasa) Ha knasuiwv D-Pad Left & Right («<BneBo» 1 «BnpaBo»)

PYCCKWK
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5
6

) LLenkHuTe OK (B npaBoii HYXHEN YacTyh akpaHa).
) BepHuTech B rnaBHOe MeHI0 U BbibepuTe Tpaccy.

Tenepb MOXHO HaunHaTb urpy!
Mpumeyarue: Pynb "Ferrari® GT Experience" umeem 2 ypoeHs 4yscmeumenbHOCMU (HopManbHas u
8bicokasi). [na nonydeHusi Haubonbwel moyHocmu ynpaeneHus 8 "Gran Turismo® 5 PS3™", wmbi

p

ekoMeHAyeM ekmoyumb pexum "high sensitivity” (ebicokasi).

nK

YcraHoBka Ha MK
CD-auck, nocTaBnsieMbli C M3aen1em, No3sonseT ycTaHoBUTb Aparieeps “Vibration Feedback”.

1.
2,

YcraHosute USB cenextop pyns (7) B nonoxenue “PC”.

BcraBbTe ycraHoBouHblit CD-guck B npusog CD guckoB. [ins ycTaHoBkv ApaiBepos “Vibration
Feedback” BbinonHsiTe MHCTpyKUuK, KoTOpble ByayT NOSBNATLCA Ha akpaHe. [locne 3aBepLueHus
ycraHoBki HaxmuTe Finish (3akoH4MTB) 1 nepesarpyanTe KoMmnbrOTEP.

. Mocne Toro, kak koMNbioTep 3arpy3uTcs, noakmnoumte pasbem USB (12) k ogHomy u3 nopToB USB Ha
komnbloTepe. OnepauuoHHble cucteMbl Windows® aBTomaTiyeckv 0bHapyxaT HoBOe YCTPOACTBO.

. YcTaHoBKa gpaiiBepa

[paiiBepbl ycTaHaBNWBAIOTCH aBTOMaTYeCku. [Ins 3aBeplueHus npoLecca YCTaHOBKM BbINOMHAATE
MHCTPYKLMK, KoTOpble ByayT NOSBAATLCA Ha SKpaHe.

. WenkHute Start (Myck)/Settings (HacTpoiika)/Control Panel (MaHenb ynpaBnenus), nocne yero
cAenanTe [BOIHON LLenyok Ha nyHkte Game Controllers (UrpoBble koHTponnepsl) (unn Gaming
Options (UrpoBble yCTPOICTBA), B 3aBUCUMOCTY OT YCTAHOBNEHHON ONEPALMOHHON CUCTEMbI).

[luanozosoe okHo Game Controllers (Mepoebie koHmponnepbl) 8bI800UM UMS PyNIs U KHONKY
cocmosHus OK.

. B oknHe Control Panel (MaHenb ynpaBnewus), BbiGepute nyHKT Properties (CBoicTBa) U

BbIMOMHUTE HACTPOIIKY MTPOBOTO KOHTPONMepa:

e Khonka Test device (MpoBeputhb ycTpoiicTBO): [103BONSET NPOBEPUTL 1 NPOCMOTPETH
Ha3Ha4eHme KHOMOK KoHTponnepa, ManunynsTopa D-pad 1 ocu pyns v HaBopa nepaneit.

e Khonka Test forces (MpoBeputb oGpaTHyto cBf3b): [03BonsieT npoBepuTb 8 achchexToB
BMGPALIM 1 HACTPOUTb WX ANt UCMOMb30BAHMS.

Tenepb MOXHO Ha4uHamb uapy!

BAXHbIE 3AMEYAHWA NO PABOTE C NK

USB cenektop pyns (7) Bceraa fomkeH ObiTb ycTaHoBNeH B nonoxeHne “PC” nepes nopkmtoyeHnem
pynsi.

Pynb v nefanv kanubpyloTcs aBTOMaTU4ecky npu nogknioueH USB-pasbema. pu BOHUKHOBEHUH
kakux-nbo mpobriemM MOXHO MPOBECTU PyuHYl0 KanuBpOBKY, 3arpysuB mporpamMmHoe oGecreveHue
“Thrustmaster Calibration Tool” ¢ Be6-calita: http://ts.thrustmaster.com
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®YHKLMW ANA ONbITHLIX NONb30BATENEN

HACTPOWKA YYBCTBUTENBLHOCTYU PYNA

PyneBoe ynpaBneHue uMeeT 2 pexuma HyBCTBUTENBHOCTH:
- HopManbHas YyBCTBUTENBHOCTb (10 YMOMYaHUI0)

- BbICOKasi YyBCTBUTENBHOCTb (HacTpauBaeTcs)

e Hactpoika pexuma “BbICOKOM YyBCTBUTENbHOCTM:

Dencteue LiBeT cBeToanoaa
OnHOBPEMEHHO HaXXMUTE W OTNYCTUTE: MEQNEHHO
pbiyary D-Pad (4) + 2 UP(BBEPX) u DOWN (BHW3) (1) MUrAET

Ynpaenexue Tenepb bonee YyBCTBUTENBHOE.
(3Ty npouenypy HyXHO NOBTOPSATH Kaxablil pa3 nocne nepesanycka Unu OTKIOYEHUS Koneca)

o Hacrpoitka pexuma “HopmarnbHoi YyBCTBUTENBHOCTM” (MO YMOMYaHHIO):

[encteue LiseT cBeToaMOAa
OﬂHOBpeMeHHO HaXMuTe 1 oTnycTuTe:
peisary D-Pad (4) + 2 UP(BBEPX) u DOWN (BHU3) (1) HE MATAET

PyneBoe ynpaBnenue Tenepb B peXvUMe HOPManbHON YyBCTBUTEMBHOCTH (MO YMOMYaHMI0)

MPOrPAMMUPOBAHME PYIISi Y MEQANEN

Pynb siBNsieTcs NONHOCTBIO NPOrpaMMupyembIM:

- Bce kHomku, a Takke MaHunynstop D-Pad, MoryT nepeknoyatses Mexay coboil.

- Bce kHomku, a Takke maHunynstop D-Pad, MoryT nporpammupoBaThbCcs Ha 2 neaanu.

. anIMepbl BO3MOXHOro NpUMeHeHuA:

- Ha PS3: Mporpammuposanue L2/R2 unn L3/R3 Ha uudpposbie peivars 2 UP n DOWN (L1/R1).
- MporpamMmm1poBaHme KHOMOK Ha OfHY v obe nefany.

- MepekntoyeHre pasnuyHbIx KHOMoK Ans GonbLuero yaobeTea. g
o
()
o [IpoLeaypa nporpaMM1poBaHus z
. Liset
Jranbl DelictBue cBeToAMORA
OpaHOBPEMEHHO HAaXXMUTE W OTRyCTUTE:
1 SE + ST (5) BbIKI.
2 H BbICTPO
@XMUTE 1 OTNYCTUTE NPOrpaMMUPYEMYHO KHOMIKY. MAFAET
3 HaxmuTe 1 oTnycTUTE KHOMKY UnM Nefarnb, Ha KOTOpYH BKN
HeobXOANMO NOMECTUTb AaHHYI0 PYHKLMIO. )

Terepb U3MEHeHust BCTYNUI B Cuny.
(3Ty NpoLieAypy HYXHO NMOBTOPSTS KaXAblil pa3 nocre nepe3anycka Uik oTKIYeHUs korneca)
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o Y[janeHve nporpaMM1poBaHust

Aransbl [evictBue LiseT cBeToauoaa
. . BbIKNIOYAETCS,
HaxmuTe v yaepxusaiTe B Te4eHUe 2 CeKyHA:
1 SE+ ST (5) 3ATEM
BKITIOYAETCS

Monb3oBaTtenbckast nporpamMma yAaneHa.

HACTPOWKA NELANEN HA PLAYSTATION®3

Ha PlayStation®3 opraHbl ynpaBrneHusi yCKOpeHeM 1 TOPMO30M HaxXOAsTCS B “OTAENbHOM” pexume no
YMOM4aHuIo, TO €CTb Nefani paboTatT Ha He3aBNUCUMbIX OCSX:

“YckopeHue” = Tpurrep “R2” 1 “Brake” (Topmo3) = Tpurrep “L2”

[lns ppyroro Tuna ynpasnenus (Hanpumep, 4Tobbl CHU3UTb CKOMbXEHNE), MOXHO MEpeKmiounTs pyrnb B
“koMEUHMpOBaHHBIA" (2 Ocv) pexum: neganv byayT pabotatb Ha oAHON Ocy.
- Ha PlayStation®3:

“YckopeHue n Topmos” = Hanpaenenus Up/Down (Beepx/BHu3) Ha “NpaBoM MUHU-BKOMCTUKE”

o YcTaHoBka pexumMa ‘O6beguHeHHbIX neganei”
[evictBue LiseT cBeToauoaa

ORHOBPEMEHHO HaXMUTE U OTMYCTUTE:
2 nepanv (13) + kHonky “Home” (6)

3ENEHbIA

Tenepb nesan oGbeanHe b
(3Ty Npoueaypy HyXHO NOBTOPSTb KAkl pa3 nocne nepesanycka Uin oTKIYeHNs Koneca)

6/10



o UT06bI BEPHYTLCS B pesxuM “OTAenbHble neganu” (Mo yMon4aHuio)

o BeT
[HeinctBHe u
cBeToanoaa

OfHOBPEMEHHO HAXMUTE U OTyCTUTE:
2 neganu (13) + kHorky “Home” (6)
Ha PlayStation®3

KPACHbIN

Mepanu nepeknioYMnnch B peXUM No ymonyaHuio: “OTaensHO”

HACTPOWKA NEOANEN HA MK

OpraHbl ynpaBneHnst YCKOPEHEM M TOPMO3OM pynsi HaxopsTcs B “OTAenbHoM” (3 oci) pexume no

YMONyYaHuto, TO eCTb Nefany paboTaioT Ha He3aBUCUMbIX OCSX:
Pexum 3 oceil N03BONSET 3HAUUTENBHO YNYYLLNTL TOYHOCTb BOXKAEHNS.
Ecnv Bawa wrpa He noafepxvsaeT pexum 3 oceld, To neganu pyns GyoyT hyHKUMOHMPOBATH

HenpaBunbHO. Bam mpuaeTcs BbINTM M3 Mrpbl 1 BbIGPaTb BMECTO 3TOrO “KOMOBMHMPOBAHHBIA™ (2 Oci)
PEXUM.

Pexum LiBeT cBeToanoaa
OtaenkHbIle nefanv (3 ocy) KPACHbIN
06GbeauHeHHble neganu (2 ocu) 3ENEHbINA
. "MporpammHbIN" BbIGOP ocen

(3mu ycmaroeku coxparsmest daxe nocne nepe3anycka Ui OTKIIOYeHNs Koneca)

Ha crpanmue 1 “Marenu YnpaeneHus”: Boibepute Tpebyemblit pexim n Haxmmute OK.

. "AnnapatHbIii" BbIGOp ocent:
(Omu ycmarosKu He CoxpaHSmCA: YcmaHo8KU HYXHO No8mopsmb kaxdblli pa3 nocne nepesanycka unu
OMKITKOYEHUS)

(3mo nossonsem ebibupamb pexum HenocpedcmeeHHo 8 napamempax "Controls” (OpaaHbi
ynpasrneHusi) uepabl.)

OpHOBpeMeHHO HaxxmuTe W oTnycTuTe: 2 neganu (13) + kHonky “Home” (6)
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MOUCK, YCTPAHEHWUE HEUCMPABHOCTEMN U NPERYNPEXAEHWUA

o Pynb paboTaeT HenpaBMNbLHO UNU He OTKanUGpoBaH:

- OTKMIOYMTE KOMMbIOTEP UMM KOHCOMb, MOMHOCTBIO OTCOEAMHUTE PYMb, BKMIoYas Bce kabens, cHosa
MOACOEAMHHUTE Er0 W 3anyCTUTe Urpy.

- Ecnm ara npobnema Ha MK ocraercs, 3arpysute nporpammHoe obecneuyeHne Ans pyyqHoi
kanubposku “Thrustmaster Calibration Tool” ¢ Be6-caifTa: http://ts.thrustmaster.com

- Yrobbl M3bexatb npobnem C KanubpoBKOW, HUKOTAA He mnepedBwraiiTe pynb WiM neganu npu
MOAKIIOYEHUN pyns.

« Moit HaGop nepaneii paboTaeT HenpaBUNBHO:

- BbinonHute noBTOPHYI0 KOHGMrypauuio pynsi B MeHIO 'mapameTpbl koHTponnepa (controller

options) urpsl.

- Ecnu ara npobnema Ha MK octaercs, BbidguTe M3 WUrpbl W NepeknioyuTe nejann B
“kOMOUHMPOBaHHBIA" (2 OCM) pexXuM. 3aTeM MOXHO BEpHYTHCSl B MIPY W MPOWU3BECTU MOBTOPHYIO
KOHAMrypaLyio pynst Ha HOBbIX OCSIX.

© f1 He MOry HaCTPOUTb Pynb:

- Ha PS3: B meto “Options (MapameTpei)/Controller (KoHTponnep)/ Gamepads (Mrpooit koHTponnep)"
urpbl: BbbepuTe Haubonee MOAXOASLLYI0 KOHDMTypaLmio.

- Ha MK: B mento “Options (MapameTpsi)/Controller (Kontponnep)/ Wheels (Pynun)" urpsi: BbiGepute

Hanbonee NoAXoAsLLYI0 KOHAMrypaLyio.

- [lononHuUTenbHYI0 MH(OPMALWIo CMOTPUTE B PYKOBOACTBE MOMb30BATENS UIpbl UK B MHTEpHETE.

- [ins peLueHns 3ol NpobeMbl Takke MOXHO BOCTIONb30BATLCS «MPOrPaMMHOI» (yHKLMER pyns.

o Ha MK nnn PS3 koneco paGoTaeTt HenpaBunbHO:
- - Bbiiaute M3 urpbl, NOMHOCTbIO OTCOEaAMHUTE pynb, Yoeautech B Tom, “PC/PS3” USB cenektop (7)
HaxoawTCs B NPaBUMbHOM NONOXEHNUM, NOACOEANHUTE BCe U nonpobyiTe CHOBaA.

 Ha MK, MeHio urpbl npokpyunBatoTcs camu no cebe:
- Bbiigure 13 urpbl 1 nepekniounTe nefani B “kOMBMHMPOBAHHBIA™ (2 OCK) pexuM. 3aTeM MOXHO
BEPHYTbCS B UrPY M NPOM3BECTV MOBTOPHYIO KOH(UrYpaLIIO pynsi Ha HOBBIX OCSIX.

o Ha K, nocTosiHHble BUGpauuu:

- YMeHbLUMTE MHTEHCUBHOCTb 3dpeKTOB 0OPaTHO CBSA3M B MapameTpax WUrpbl U1 HacTpoTe addeKTbl
06paTHOi CBSA3M Ha NaHenN ynpaBneHus pyns.

- B MeHIo "napameTpbl koHTpornepa (controller options) urpel, BbiGepute “Force type: Gamepad” (Tun
obpatHoit cBsi3n: MrpoBoit koHTponnep) (ecnv Takast ONLMs CyLLEeCTBYeT).

« PyneBoe ynpaBneHve HejoCTaTO4HO BbICTPO pearnpyert:
- MepekntounTe pynb B Goree HyBCTBUTENbHbIA PEXUM.
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TEXHUYECKASA NOAAEPXKA

Mpn BO3HMKHOBEHMW Npobnem, CBA3aHHLIX C WCMOMb30BAHWEM KOHTPOMNepa, 3aiaute Ha Beb-caitt
http://ts.thrustmaster.com u nepeitgute no ccoinke Technical Support (TexHuyeckas nopgaepxka). Ha
3TOIA CTPaHNLIe eCTb JOCTYN K Pa3ninyHbIM yTUNMTaMm (4acTo 3apgasaemble Bonpockl (FAQ), camble HoBble
BEpCUM ApaliBepoB W NPOrpaMMHOr0 06ecreyeHIst) — 3T0 MOXET NOMOYb pelleHnto npobnembl. Ecnu
9TO He MOMOITIO, MOXHO CBsi3aTbCsi CO CnyxBoi TexHudeckol nopaepxku Thrustmaster (“Technical
Support’):

[To aneKTPOHHOI NouTe:

Yrobbl OTNpaBMTbL 3anpoc B OTAEN TEXHWYECKOW MOALEPXKM MO 3NEKTPOHHOW MoyTe, Heobxoaumo
3apervctpupoBatbes.  MpefoctaBnerHas MHGOpMaLMs MOMOXeT 6bicTpee pewwmTb  npobnemy.
Mepeigute no ccoinke Registration (peructpaums), kotopas HaxoguTcs CrneBa Ha CTpaHuue
TexHnJeckoi nopaepxku Technical Support u cnedyiite WHCTpyKumsM Ha akpaHe. Ecnn Bbl yxe
3aperncTpupoBaHbl, BBEANTE UMSA NOMNb30BaTeNsA 1 Naponb, 3aTeM LenkHuTe Login (Bxoa).

WH®OPMALIUA O FTAPAHTUU

Bo Bcex cTpaHax, kopnopauusi Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) naet rapaHTvio Ha u3genus
Thrustmaster B TOM, YTO 3TV U3[ENNS He UMEIOT AeeKTOB MaTepuanos Unk NPOM3BOACTBA Ha (2) roaa
OT fAaThbl Nokynku. Mpu oBHapyxeHnn fedekTa B TEYEHUN rapaHTUAHOTO CPOKa HEMEEHHO CBRXUTECH
€O CnyxBOoil TEXHUYECKON MOAAEPXKKW, KOTOpas PasbsCHUT MoCnefoBaTenbHOCTb feicTanit.  Ecrm
AedeKT NoATBEPANTCS, 3Aen e HeobX0AMMO BEPHYTL MO MECTy NpuobpeTeHns (Mnu apyroe, ykasaHHoe
cryx60 TEXHUYECKON NOAAEPXKKN).

Ecnu HeucnpaBHoe u3genve nonagaeT noj YCNoBMS rapaHTui, oHO GydeT nubo 3ameHeHo, nubo
OTPEMOHTMPOBaHO. [Mpu HanuuuM perynupyoLLero 3akoHoAaTeNbCTBa, Haubonbluask OTBETCTBEHHOCTb
(BKmioyass KocBeHHble YObiTkW) kopnopauun Guillemot n ee goyepHux npeanpusTMil OrpaHMyeHa
PEMOHTOM Mnu 3ameHon upenus Thrustmaster. tOpuandeckue npasa notpebuTtens B OTHOLLIEHWM
3aKOHOAATENbCTBA, MPUMMEHUMOTO K Mpopaxam noTpebuTenbCkinX TOBApOB HE BMMSIOT Ha ykasaHHble
rapaHTUitHble 0653aTenbCTBa.

Ora rapaHTus He pacnpocTpaHsetcs: (1) Ha u3genust MogucuLMpoBaHHbIE, BCKPbITbIE, AOpaBoTaHHble
WNU NOBpEXAEeHHble B pesynbTaTe HeMmpaBUMbHOrO Mnu rpyboro obpalleHns, HeoCMOTPUTENBHOCTH,
HECYaCTHOTO Cryyasi, HOPMaMbHOTO M3HOCA, UMK UMeloLne NGO Apyroit AedeKT, He CBS3aHHbIN C
kayecTBOM MaTepuana Wi W3roTOBMeHus;; (2) B cryyae HecoGMIO[EHUs MHCTPYKLMIA, BblOaHHbIX
TEXHWYECKON Nopaepkkol; (3) Ha nporpaMMHble  MpOpyKThl, paspaboTaHHble He  Guillemot,
pacnpocTpaHsieTCst rapaHTUs/0TBETCTBEHHOCTb paspaboTuka nporpam.
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ABTOPCKUWE NPABA

© 2012 QGuillemot Corporation S.A. Bce npasa 3sawtwenbl. Thrustmaster® sBnsetcs
3aperucTpupoBaHHbiM - ToBapHbIM  3HakoM  Guillemot  Corporation S.A.  PlayStation®  siBnsietcs
3aperncTpupoBaHHbIM TOBapHbIM 3Hakom Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® sBnsietcs
3aperucTpupoBaHHbIM ToBapHbIM 3Hakom Microsoft Corporation B CLUA u gpyrux ctpaHax. Pentium®
SBNAETCH 3apPErucTpupoBaHHbIM ToBapHLIM 3HakoM Intel Corporation. Bce 3apervctpupoBaHHble
TOBapHble 3HakW W TOProBble Mapki SBASIOTCA COBCTBEHHOCTbIO COOTBETCTBYHLINX BrajenbLes.
/nntocTpaLym MoryT He MOMHOCTBIO COOTBETCTBOBATb pearbHbiM u3fenusaM. CofepxaHue, TexHUYeckue
XapaKTepuCcTUKM M (YHKLUMM MOTYT WU3MeHsTbCs 63 npeaynpexaeHnst U OTAMYaThCa Ans PasnuyHbIX
cTpaH. W3rotosneHo B Kutae.

TexHonorus TouchSense® nuueHanpoBaHa kopnopaupeir Immersion Corporation. Mognexut 3awute
0/AHOTO 13 CreAYIOLLMX NATEHTOB:

nateHTbl CLUA: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390,
6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008,
7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 1 7502011.

Mpu Nonb30BaHWM M3NENMEM yuuTbIBaTE Crieayiolee. LIBeTa v ykpaleHns MoryT pasnuyarbes.

PEKOMEHIALIMU MO 3ALLUTE OKPYXAIOLLEA CPE[bI

Mocne OkOHYaHUs Cpoka CryxObl [aHHOE W3henue He CnedyeT yTUNM3MpoBaTh
BMecTe C GbITOBbIM MyCOpOM, HO B MyHkTe cGopa OTXOHOB 3MEKTPUYECKOro U
3MEKTPOHHOTO 060PyAOBAHNS.

[NlaHHoe yka3aHue MOATBEPKAAETCA COOTBETCTBYIOLMM CUMBOMOM, HaHECEHHbIM Ha
13fenue, PyKoBOACTBO MONb30BATENS UMW YNaKoBKY.

B 3aBuCcMMOCTW OT CBOICTB, MarTepuanbl MOryT MepefaBaTbCi B MOBTOPHYIO
nepepaGotky. [oBTopHas nepepaboTka OTXOLOB AMEKTPUYECKOrO W 3MEKTPOHHOO
060py[oBaHNS MOXET BHECTW 3HAUWTENbHbIA BKMaj B COXpAHEHWE OKpyXatowied
cpefbl.

O6paTuTech B MeCTHbIe OpraHbl BNacTy 3a MHhopMaumen 0 6ruxailuem NyHKTe npuema Takux
OTXOA0B.

www.thrustmaster.com

e
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Ferrari GT exFPerience

ZupuBaro pe: PlayStation®3 / PC

Eyxeipidio xpfiong

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

1 2 ynoiakoi poxAoi TayutAtwy (MANQ kai 5 Koupmia «SE» kar «ST»:
KATQ) - yia Emidoyrj kai Evapén
2 'Evdeitn LED - YIO TIPOYPOUKATIONG
3 Koupmia dpdong 6 Koupmi «Home» yia PlayStation®3
4 T1aupds KaTEUBUVOEWY 7 Emhoyéag USB («PC» / «PS3»)

EAAHNIKA

1/10



8 Kahwdio mevidh 11 Bida alogigng
9 Ymodoyr RJ45 yia et eviaA 12 Ymodoxr} USB (yia PC kai PlayStation®3)
10 Zgiykmipag yia TpaTEq) 13 Zer mevidA
EFKATAZTAZH TIMONIOY

Z1epéwan TIHovIoU 0Tn owaTh Béan

1. TomoBetoTe TO TIPOVI O TPATIEQ! A GAAN €TTiTTEdN EMIAvEIQ.

2. TomobethoTe T Bida aloigng (11) oTov o@iyktpa ato Tpamédl (10) kal ot ouvéxela, BIBWOTE T
povada aUoIing aTnv oM Tou BpiokeTal KATw aTT6 TO TIMGVI PEXPI va aTepewdEi ammdAuTa aTn BEan
Tou. Mnv TepioTpépere T Bida WOTE va 0@igel TOAD, KABWG KIVOUVEUETE va XOAAOETE T Hovada
a00QIgng Kai/f To TPaTTEC.

ZUvBeon TOU OET TWV TEVTAA
1. ZuvdéaTe To KaAWdIO Twv TIEVTAA (8) atnv uTrodoxn RJ45 Tou Tipoviol (9).

A

Ma Adyoug agpaleiag, TOTE NV XPNOIHOTIOIEITE TO GET TWV TEVTAA §UTTOANTOI ) EVW POPATE HOVO
KAATOEG.
H THRUSTMASTER® AMONMOIEITAI ONOIAZAHMOTE EYOYNHE ZE MEPINTQZH TPAYMATIZEMOY
NOY MPOKAAEITAI AMO TH XPHZH TOY ZET TQN NENTAA XQPIZ NAMOYTEIA.
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PLAYSTATION®3

EFKATAZTAZH ZE PLAYSTATION®3

1. PuBuioTe Tov emAoyéa USB Tou dékm aag otn Béan «PS3».

2. Yuvdéate v utrodoyr) USB (13) og pia B0pa USB atnv kovaooAa oag.
3. EvepyotroifaTe Tnv Kovaoha oag.

4. ZeKIvAaTE TO TIaIXVidI.

Twpa gioTe Eroipor yia Taigvidl!

XPHZH KOYMMIOY «HOME» (6)
To koupTri «<HOME» OT0 TIUOVI 0ag adg emTPéTEl va Byaivete amd Ta Traxvidia kAl va aTmokTaTe oTa

pevou Tou ouaTAparog Tou PlayStation®3.

ZHMANTIKEZ THMEIQZEIZ A TO PLAYSTATION®3

- O emhoyéag USB Tou TipovioU (7) pémel va gival avTa pubuiopévog oTn 8éan «PS3» Tipiv ouvdeBei
aTo TIPOVI 0ag.

- Ze Aermoupyia «1 mmaiktng»: EGv To emionpo xeIpIoTApIo yia Traixvidia eival evepyotroinpévo, Ba Trpéel
va aMGEeTe T pUBIoN o€ «BUpa 2 AYKTA» yia va gival To TIPOVI aag AeIToupyIKo.

- 210 PlayStation®3, 1o Tipévi eival oupBaré pévo pe Traixvidia yia PlayStation®3 (kai dev 6a Aeitoupyei
pe Taigvidia yia PlayStation® 2).

- Z& opIOpéva TTaIXVidia TUTIOU aywvwv TaxUTnTag, NV dIoTACETE va SOKIYATETE TIG 2 AeIToupyieg
€UaI00Naiag yia To TIMGVI 0OG WOTE Va BEATIGTOTIOITETE TV aKPIBEIG TOU Kal TOV TPOTIO aVTATIOKPIONG.

Aiodikagia diapépewang Tou «Gran Turismo® 5 PS3™» yia Tnv Tipoviépa «FERRARI® GT
EXPERIENCE»

E¢ opiopou, ae autd 1o Traiyvidl, n mTayuvan kai n mednan dev avriaToixolv oTa KoupTrid «R2/L2» Kai ol
poxAoi ahhayng TaxuTATwy dev avtiaTololv aTta koupmid «R1/L1» (modyua mou oupBaiver yia ta mevidA kai
Toug poxAoug MNavw/Kdrw atnv ripoviépa «Ferrari® GT Experience»).

Aladikacia yia Siaudpewan kai BeAtiwan Tou TiHovIoU:

(AutA n diadikaaia pémel va TpayuartoTroinbei pévo pia gopd, kabwg o1 aMayég Ba amobnkeutolv aTo
maiyvior)

1) ZexiviaTe To TaIXVidl oG,

2) Metapeite ato pevos OPTION (EmmiAoyr)).

3) Metapeite oo pevol CONTROLLER SETUP (PUBpion eheykrr))

(kGvovrag kAik aTo aUpBoAo Tou avTITTPOoWITEUE! TO XEIPIOTAPIO TTaiXVIOIOU Kai TOV aTaupd Kareubuvaewv).
4) Alopop@waTe ToV EAEYKTH 00G WG EGNG:

+ Emiréyuvon oto R2

+ Médnon oto L2

+ AvéBaopa TayuthTwy aTo R1

+ KaréBaopa TaxutiTwy oTo L1

* Niow mpoBoAn ato L3 kai/f oo R3

+ ApioTepn} & Ae§id mpoBoAn aTov ZTaupd kateuBivoewv ApioTepd & Aegid
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5) Kavre khik a1o OK (070 KéTw degid pépog g 086vng aag).

6) EmioTpéyTe 0TO KUPIO PEVOU YIA VO OTTOKTAGETE TTPOCRACT GTNV TIGTA TG EMAOYAG 0AG.
Twpa gioTe EToipol yia Taixvidi!

2nueiwon: To niuévi g tipoviépas «Ferrari® GT Experience» 61a6éTel 2 Aeitoupyieg evaiobnaiag
(kavovikA i uwnAA). Ta va amoktoere T BéATiorn akpifeia ato «Gran Turismo® 5 PS3™», oag
OUVIOTOULIE va EVEPYOTTOINTETE TN AsiToupyia «uwnAn euaiaBnaiax.

PC

E

ykardotaon o PC

To CD-ROM mou mepihapBaverar pe autd 1o TPOidv OGG ETITPETEI VA EYKATAOTATETE TOUG 0dNyoUg

-

«Vibration Feedback».

. PuBpioTe Tov emAoyéa USB Tou Tipoviou (7) otn Béan «PCy.
. TomoBethoTe 10 CD-ROM eykardotaong otn povada diokou CD-ROM. AkoAouBhote Tig 0dnyieg

gykatdoTaong Tou epgavifovial oty 08évn yia va eykataoThoeTe Toug odnyolg «Vibration
Feedback». MOAig n eykaraataan oAokAnpweei, kavte KAIK 0o koupTri TEAOG Kal ETTAVEKKIVATTE TOV
uTroAoyIOTH 0O,

. MOAIg 0 utrohoyIoTAG Tag TTpayuaToTIoIRaE! Emavekkivnon, auvdéoTe Ty utrodox USB (13) o€ pia

amé Tig B80peg USB Tou umohoyioTr aag. Ta Windows® XP 1 Vista 6a evomioouv autéuara m véa
OQUOKEUN.

. EykatéoTaan odnyou

O1 odnyoi eykaraoTébnkav autépara. AkoAouBAaTE TIG 0dnyieg eykaTAaTAONG TIOU EPPavidovTal
otV 086vn yia va 0AoKANPWOETE TV €yKATAOTAON.

. Kavte KAk aTig emhoyég ‘Evapén/PuBpiceig/Mivakag eAéyxou Kkai émerma, kavre dITAG KAIK aTnv

emihoyry EAeyktég maixvidiod (1 EmAoyég maixviiou, avaloya pe To Aeitoupyikéd oag ouaTnpa).
To mAaioio S1aAdyou yia Tous EAeyktég maixvibiou eugavifel 1o évoua Tou TipovioU g TV
kardoraon OK.

. 210V Mivaka eAéyxou, kavTe KAIK aTIG 1816TNTES Yia va SIOHOPPWOETE TO XEIPITAPIO OAG:

DAokipf) OUOKEUNG: Xag ETITPETTEI VO DOKIYAOETE KAl VOl OTITIKOTIOINGETE TA KOUWTTI, TOV OTAUPO
KaTeuBUVOEWY Kal TOUG GGOVEG TOU TIOVIOU KAl TOU OET TIEVTAA.

Aokipn Suvapewv: Zag emTpémel va SOKIUAETE Ta 8 €pé KPAdAOUWY Kal va dIANOPPWOETE TIG
PUBUIOEIG TWV EQE KOl TV KPASATUWV.

Twpa gioTe EToIpol yia Taiyvidi!

ZHMANTIKEZ ZHMEIQZEIZ MA TO PC

O emhoyéag USB Tou TipovioU (7) mpémel va gival mavia puBuiopévog otn Béan «PCx» Tpiv ouvdeBei
aTo TIPOVI 0T,

To Tipévi kai Ta TEVIGA autoBaBuovopolvtal autépata pe T ouvdean Tng umodoxng USB. e
TEPITITWON  OTTOIWVOATIOTE  TTPOPANUATWY, UTIOPEITE €TTIONG VA  TTPAYHATOTIOIRTETE  XEIPOKIVATY
BaBpovounan pe Aun Tou Aoyiouikou «Thrustmaster Calibration Tool», Trou SiariBeral amnv akdAoubn
diebBuvan: http://ts.thrustmaster.com
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ZYNOETEZ AEITOYPTIEZ

PYOMIZH THZ EYAIZOHZIAZ TOY TIMONIOY

H mipoviépa aag diaBétel 2 Aeitoupyieg euaiobnaiag:
- Kavovik euaioBnaia (mpoemiAeypévn Asitoupyia)
- YynA evaioBnaia (mpémel va puBpioTei)

PuBpion Aeiroupyiag «YwnAj evaigbnaiay:

Evépyeia Xpwpa Auxviag LED
Tqumxpoya TIaThOTE KAl e)\eueepwg'rs: ) ANABOZBHNE!
TOV OTOUPS KaTEUBUVOEWY (4) + TOUG HoXAOUG TaXUTATWY APTA
MTANQ ka1 KATQ (1)

Twpa n Tigoviépa aag Bpioketal Twpa ae o euaiobnTn Aemoupyia
(Aur) n diadikaoia Trpémel va emavaAapBaverar pe kabe emavekkivnon f amroalvdean Tou TiHoviol 0ag)

PUBuion Aeimoupyiag «Kavoviki evaioBnaiay (mpoemAeypévn Aeimoupyia):

Evépyeia Xpwpa Auxviag LED
Tautdxpova TratAaTe Kal EAEUBEPWOTE: AEN
TOV OTAUPO KATEUBOVOEWV (4) + TOUG HOXAOUG TaXUTATWY
MANQ ka1 KATQ (1) ANABOZBHNEI

Twpa n TIHoVIEPa 0AG ETECTPEWE OTNV KAVOVIKA uaiabnaia (n TpoemAeypévn Aciroupyia)

NPOrPAMMATIZMOZ TOY TIMONIOY KAI TQN NMENTAA

To TipévI oag ival TARPWG TTPOYPapaTI{OPEVO:

- OAa Ta koupTmd KaBWG Kal 0 OTAUPOG KaTeUBUVOEWY UTTOPoUV va aAAGEoUV ETAgU Toug.

- OAa 1a koupmId kaBuwg kai 0 aTaupds KATEUBUVAEWY UTTOPOUV Va TIPOYPAHLATIOTOUV TTAVW aTa 2 TEVTAA.

Mapadeiypara mOAVWV EQapUOYWV:
- 2¢ PS3: O mpoypappamiopds Twv L2/R2 A L3/R3 mévw aToug 2 wngiakoUs poxAoug TaxutAtwy MANQ
Kkar KATQ (L1/R1).
- MpoypaupaTiopdg kouptmoU(iwv) Tavw g€ éva f Kal aTa dUo TEVTAA.
- Yrrapxel duvatdtnta evaAAaynig SIaQOPETIKWY KOUNTTIWV yia peyaAlTepn TpoaBaaiydTnra.

Al0dIKagia TPOYpapUaTIoHoU

Bipara Evépyeia Xpwpa Auxviag LED
Tautéxpova TratAaTe Kal EAEUBEPWOTE: <
1 SE+ ST (5) AMENEPIOMNOIHZH ;
. ] . X ANABOZBHNEI =
2 MamoTe kar EAeUBEPWATE TO KOUTTI YO TIPOYPAUHATITO. IPHIOPA S
3 I'Iamqm Kar apaTe TO,KOU}J'ITi 1 10 T[EVTF’])\ Iou ENEPIOMOIHEH
BéAeTe va TOTTOBETATETE T AcITOUpYia.

Twpa o TTPOYPAPHATIONGG 0OG EXEI MTIEI O A€ITOUpYia.
(Autr) n diadikaoia Trpémel va emavaAapBaverar pe kabe emavekkivnon f amroaUvdean Tou TiHoviol 0ag)
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2[A010 TOU TIPOYPAUMATIOUOU 0ag

BApara Evépyeia Xpwpa Auxviag LED
ANENEPIOMOIEITA
1 MarioTe mapareTapéva yia 2 deutepdAeTTa: 1 KAI
SE + ST (5) ENEPIOMOIEITAI
ZANA

Twpa o TTPoypapPaTIoN6S 0ag £xel aPNOTEI.

AIAMOP®QZH TQN NENTAA ZE PLAYSTATION®3

Y¢ PlayStation®3, o1 xeipiopoi emtéyuvang kai édnang Tou Tiyoviol oag Bpiokovial o «EEXWPIoTA»

Aeiroupyia ammd TpoeTTIAoYH, TToU anpaivel 611 Ta TEVTAA AeiToupyolv ot avegiptnToug Agoveg:
«Emmimayuvany = ZkavdaAn «R2» & «Nédnony = ZkavdaAn «L2»

T'a d1a@opETIKG TUTIO XeIPITMOU (YIa TEpIopIaud TG oAioBnang, yia Tapadelypa), YTopeite va aANGEETe
Tn AeiToupyia Tou TiHovIoU oag O€ «auVdUaaTIKA» (2 Ggoveg): TOTE, Ta TIEVTAA AeiToupyolv e évav agova.
«Emitéuvan kai Médnany» = KarevBuvon MNavw/Katw oe «Aegié mini stick»

(Autr n diadikacia Tpémel va emavaAapBaverar pe kabe emavekkivnon fy aroalvdean Tou TiHoviol 0ag)

PuBpion Aeiroupyiag «XuvOuaaTIKA TTEVIGAY

Evépyeia Xpwpa Auxviag LED
Tautdxpova TratAaTe Kal EAEUBEPWOTE:
10 2 eVt (14) + 10 KoupTTi «Home» (6)
MPAZINO

Twpa Ta TeVIAA oag Exouv auvduaaTei

6/10




[0 EMIOTPOQ O AEITOUPYia «=EXWPIOTA TTEVIAAY (1) TTIPOETIAEYpEVN AeiToupyia)

Evépyeia XpwprA[l; Xviag
Tautéxpova TTaTAOTE Kal EAEUBEPWOTE:
10 2 MevidA (14) + 10 koupri «Home» (6)
Ze PlayStation®3
KOKKINO

Twpa Ta TEVIAA oag EXOuv EMOTPEWEI OTNV TTPOETTIAEYUEVN AEITOUPYIa: «=EXWPIOTAN

AIAMOP®QZH TQN MENTAA ZE PC

O1 xelpiopoi emTayuvong kai TEdnang Tou Tioviol aag Ppiokoval atn Asitoupyia «ZexwpiaTéy (3
agoveg) amd mpoeTmIAoyr, Tou anpaivel 811 Ta TEVTAA AeiToupyoUv ot aveghptnToug agoveg:

n Aermoupyia Twv 3 agdvwy, gag emTpémel va BeATiwoeTe aioBntd TNy akpifeia oTnv 0dAynon.

Edv 1o maiyvid oag dev utoaTnpidel v Aeimoupyia Twv 3 agovwy, To OET Twv TIEVIAA TOU TIHoVIOU g
Oev Ba Aciroupyei owotd. Tote, Ba mpémer va Pyeite amd 1o Tauyvidl kal, avi autol, va emAEGETE TN
AeiToupyia «auvdUaaTIKA» (2 GGove).

AeiToupyia Xpwpa Auxviag LED
ZexwploTa TevTaA (3 GEoveg) KOKKINO
ZuvduaoTika TevTaA (2 GEoveg) MPAZINO

Emidoyn agovwy yia «Aoyiopiko»
(Autr n pUBuion Ba aobnkeUeral akON Kal UETA TV ETAVEKKIvVNON 1} amogUvOean Tou TipovioU 0ag)

X oehida 1 Tou «Mivaka eAéyxoux: EmAESTe T Aeimoupyia Tou emBupeite va
XPNOIHOTIOINTETE, KI £TTEITA, KAVTE KAIK 01O OK.

EmiAoyn a§ovwv yia «YAIkO»
(Aurr n puBuion dev Ba amoBnkeurei: Mpémel va emavarauBaverar e kGBe emavekkivnan f amoouvdean)
(2ag emTpémel va emiAééere Tn Aeiroupyia ameuBeiag oTis emAoyés «Xelpiopoi» ato maixvidl oag)
Tautéypova TaTAaTE kal EAeuBepwaTe: Ta 2 TEVTAA (14) + To koupTi «Homex (6)
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ANTIMETQMIZH MPOBAHMATQN KAI NPOEIAOMOIHZEIZ

To Tipdvi pou dev Aeitoupyei owaoTd 1 paivetal va éxel BadpovopunBei AavBaopéva:

- AmevepyotoijaTe Tov uTroAoyIoTA fi TNV KOV 0aG, ATTOGUVOEDTE EVIEAWS TO TINGVI aag padi e OAa
10 KAAWBIO, 0T GUVEXEID, ETAVACUVOETTE TO TIHOVI KOl ETTAVEKKIVACTE TO TIaXVidl 0aG.

- Eav 10 mpoBAnua empével ato PC, kdvie Aqyn Tou AoyiopikoU yia xelpokivntn Babuovounon
«Thrustmaster ~ Calibration ~ Tool»™mou  umdépyer  OiaBéoiyo oy akdAoubn  dieuBuvan:
http://ts.thrustmaster.com.

- Moté unv petakiveiTe 1o TIMGVI f Ta TIEVTAA 6TaV GUVBEETE TO TINGVI 0AG YIO VO ATTOTPEWETE OTTOIAdATTOTE
TpoBAfuara Babuovéunong.

To €T Twv TMEVTAA Bev AciToupyei owaoTa:

- Niapop@waTe §ava To TIP6vI oag atnv evotnta emAoyEg Tou eAeykT aTo Trayvidl oag.

- Eav 1o mpéBAnua empéver ato PC, Byeite amd To Targvidi kai aAGETE To O€T Twv TEVIAA O€ Armoupyia
«ZuvduaoTIKAy (2 GEoveg). 'Emeita, YTTOPEITE va ETMIOTPEWETE OTO TTaIXVIdI TG IO VO SIAMOPPUTETE
ava TO TIGVI PE TOUG VEOUG BIEOVEG.

Agv pmopw va S1apopPWOwW TO TIHOVI HoU:

- Xe PS3: Z10 pevol «EmihoyEg/EAeykTig/XepioThpian aTo Taiyvidl aag: emAETe TV o KaTGANAn
diauépewan.

- ¢ PC: 210 pevol «Emiloyég/ENeykTig/XelpiaTrpian aTo Taigvidl oag: emAEgTe TV o KatdAAnAn

diauépewan.

- Na mepioadTepeg TANpogopieg, avarpétte aTo eyxelpidio xpriang Tou Taixvidiod oag f amv online

BorBela.

- Mmopeite eTmiong va xpnoipomoinoeTe Tn Acmoupyia «Trpoypappaniopdsy ato Tipdvi oag yia va

emAUoETE QUTOV Tov TUTTO TTPOBARUATOG.

Ze PC 1 PS3, To TIp6VI pou Bev AciToupyei owoTd:
- Byeite amé 1o Tagvidi, amoouvdéaTe To TIPdvI oag, emaAnBelaTe 611 0 emAoyéag USB «PC/PS3» (7)
Bpiokeral ot owoT Béan, T0TE EMAVACUVOEDTE TA TIAVTA Kail SOKIPACTE Eavd.

Z10 PC, 100 pevoU aTo Taiyvidi pou KuAoUv pova Toug:
- Byeite amd 1o maiyvidi kar aAAagre To o€T Twv TEVIAA o€ Aciroupyia «XuvduaaTikdy (2 dEoveg). Emerma,
ETMIOTPEYTE OTO TTAIXVIDI 0OG YIO VO SIANOPPWOETE EaVA TO TIOVI e TOUG VEOUG GEOVEG.

Ze PC, o1 kpadagpoi gival ouvexOpevol:

- Meiwate Ty éviaon Twv Q€ Twv Suvapewy aTig ETTIAOYEG EAEYKTA aTO TraIXVidI GOG 1) TTPOCAPUOOTE TIG
QuVAEIG OTOV TTIVOKO EAEYXOU OTO TIHOVI.

- 211G €TIAOYEG EAEYKTH aTO TraXVidI oag, emAESTe «TUTTOG SUvapng: XelpiaThpiox (e&v n emAoyn givail

S106¢aiyn).

H mipoviépa pou Sev avTaTToKpiveTal OPKETA:
- ANGEre TN Aeimoupyia Tou TIHovIoU aag og uwnAAg evaiabnaiag.

01 Zuyvég epwrnoeig, ol oupBouAés kar o odnyoi umdpyouv Siabéaiua otnv
1oTo0eAiba www.thrustmaster.com
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TEXNIKH YNOZTHPIZH

Av avTiyeTwrioete TPOPANPa e To TTPoi6V aag, petapeite aTov 10T6TOTIO http://ts.thrustmaster.com kai
kévte khik oTnv emioyn Technical Support. Ao ekei popeite va deite diAQopeg XpPoIES TTANPOYOPiEG
(Zuyvég epwTATEIG, TIG TEAEUTAIES EKBOTEIG 0dNYWV Kail AoyiapikoU) Tou evdéxetal va aag BonbrRaouy va
AUoete 10 TPOPBANUA TToU avTIPETWTTICETE. AV TO TIPOBANUO TTAPCEIVEI, UTTOPEITE VOl ETTIKOIVWVATETE LE
TNV UTIpPETia TeXVIKAG UToaTAPIENS Twv TPoidvTwy TG Thrustmaster (“Technical Support”):

Me email:

lNa va emweeAnBeite T duvatdmTa TEXVIKAG UTTOOTAPIENG EoW email, TTpEel TPWTA va eyypageite
online. O1 MAnpogopieg Tou TrapéxeTe Ba Bonbricouv TOUg AVTITTPOGWTIOUG va ETTIAUCOUV TO TTPORANUG
0ag ypnyopdtepa. Kavie KAk omv emioyn Registration ota apiotepd mg oehidag tng Technical
Support kai akohouBate TIG 0dnyieg Tou eugavifoviar atnv 0Bdvn. Av Exete RO eyypagei,
oupAnpwoTe Ta Tedia Username kai Password kai 0T auvéxela, Kavte KAk aTnv emAoyn Login.

MAHPO®OPIEZ EMTYHZIHZ

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) eyyuarai oTov katavaAwtr 6T 10 TPOIGV TG
Thrustmaster dev TTapouc1adel EAATTWHA 0TO UNKG 0UTE KATOOKEUOOTIKEG OTEAEIEG YION TO XPOVIKG d1G0Tnua
Twv 800 (2) TV ammd TV apxIkA Npepounvia ayopdg. Ze TEPITITWaN TToU To TTPOIGV aag gaivetal va eival
eAaTTLATIKG KATG TNV TTEPIOBO TNG £yYUNONG, ETTIKOIVWVACTE apéowg pe TV Texvikr utroaTipIgn, n omoia Ba
utrodeigel T diadikaaia Tou Ba akoloubroete. Av To eAdmwpa emPBefaiwbei, To TPOIGY TPEMEN va
ETMIOTPAYET aTO aNueio ayopdg Tou (1} ot omolodAToTe Ao anueio utrodeikvUel n TeXVIKR UTTOOTAPIEN).

2ta mAaiola TG €yydnong, To eAATTWUATIKG TIPOiGV Tou KaravaAwrr, pe emhoyf) TG TeXVIKAG
utrooTApIENG, €ite Ba emokeuaoTei eite Ba avrikataoTabei. Omou emTpémeral amé v IoXUOUCO
vopoBeaia, n TApng eubivn Tng Guillemot kar Twv BuyaTpikwy TG (TepIAapBdavovial ol Eueats {npIEg)
TIEPIOPideTal OTNV ETMIOKEUR 1 avTikardoTaan Tou Tpoidvrog Thrustmaster. Ta vopika dikaiwuara Tou
katavaAwTh o€ OxEON pE TV 10KUouaa vouoBeaia 6aov agopd TNV TWANGT Twv KATAVOAWTIKWY €IV
Sev emmpeddovral amod v Tapoloa eyyinan.

H mapouoa eyyunan dev 10xUel: (1) av To Tpoidv Exel TpotrotroinGei, avoixTei, uetamoinei fy ummooTe
BAGBN wg amotéAeapa akataAMnAng / kakiAg xpnong, apéAeiag, aruxnuarog, ualoloyikig @Bopag 1
omoiadiimote AMnNG aitiag ou dev OxeTiCeTal pe EAGTTWHA 0TO UAIKG 1} KATAOKEUADTIKO EAATTWHA, (2) OF
TepiTTwaon EAEIPNG oupPdPPWONG e TIG 0dNyieg TTou TTapéxovTal amd Ty Texvikr umooThpIgn, (3) yia
Aoyiopiké Tou dev €xel ekdoBei amd mv Guillemot, 10 ev Adyw AoyIOPIKG UTIOKEITAI OE GUYKEKPIPEVN
€yyUnan Trou TrapéxeTal amoé TV ETaIpeia ¢KS0OTG Tou.
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TIVEUHATIKO SIKaIwpaTa

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Me v emiguAagn Tavtog dikaiwpatog. H ovopaaia Thrustmaster® eivai
epmmopikd ofua tng Guillemot Corporation S.A. H ovopaaia Ferrari® ivar eumopiké afiua g Ferrari Idea
S.p.A. H ovopaaia PlayStation® eivai epmmopikd orfjua g Sony Computer Entertainment Inc. H ovopacia
Windows® eival epmopikéd orjpa katareBév g Microsoft Corporation aTig Hvwpéveg MoAiteieg Apepikig
kai/f o€ aMeg xwpes. Oha Ta utdAoiTia EUTTOPIKA GAUATA KAl OI EPTTIOPIKEG ETTWVUNIEG PE TO TTAPOV
emBefaiwvovtal kai amoteholv 1BI0KTNOIA  Twv avTigToIXwv Katoxwv Toug. O eikéveg dev eival
OeTpEUTIKEG. Ta TIEPIEKOUEVD, O OXEDIATUOI KAl 01 TTPOGBIOPITHOI TIPOdIaYPAPUWY UTTIOKEIVTAI O aAAayn
Xwpig 1dotmoinan Kai evoéxeTal va Trolkidouv amé xwpa ae xwpa. Karaokeudletar oty Kiva.

H 1exvoloyia TouchSense® mapéxetal pe adeia xpriong améd tnv Immersion Corporation. MpooTaretetal amo pia f
TIEPIOTOTEPEG TIATEVTEG:

Marévieg H.M.A. 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390,
6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073,
7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672, kai 7502011.

ZYITAZH NMPOZTAZIAL MEPIBAAAONTOZ

2710 TENOG TNG WPEAIUNG Biaipkelag Jwiig, To TTapdv TPOidV dev TTPETTEI va OTTOPPITITETAI
pe Ta TUTTIKG OIKIokG amoppipuata, aAG va amoppitTeTal ge onueio ouMoyig
améppIYng NAEKTPIKOU Kal NAeKTpovIKoU eE0TTAIOHOU yia avakUKAwan.

To mapév emBeBaiwveral pe 10 gUUBoAO TTOU UTIAPXEI OTO TTPOIdV, GTO €yxelpidio
Xpnong fi oTn ouokeuaaia.

Ava)oya pe Ta XapakTnpIoTIKA Toug, Ta UAIKG propolv va avakukAwBolv. Méow tng
avakUKAwong  kal  GAMwv  Hopwv  ETEGEpyaaiag  amoppiyng  NAEKTPIKOU  Kal
nAekTpovikoU e§omAiouoU, UTTopEiTe va GUPBAAETE OnuavTIKG GtV TIpoaTadia Tou
epIBAAOVTOG. ETTIKOIVWVAGTE LE TIG TOTTIKEG PXES VIO TO TTANC1£0TEPO O€ £0GG aNpeio TUAOYNAG.

www.thrustmaster.com @ c E
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Ferrari GT exFPerience

Uyumlu oldugu platformlar: PlayStation®3 / PC

Kullanim Kilavuzu

TEKNIK OZELLIKLER

1 2 dijital vites kolu (UP ve DOWN) 5 “SE”ve “ST”digmeleri:

2 LED - Secmek ve Baglatmak igin

3 Hareket digmeleri - Programlamak igin

4 D-Ped 6 PlayStation®3 igin “Home” diigmesi

7 USB segim diigmesi (‘PC” / “PS3")
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8 Pedal kablosu 11 Kenetleme vidasi
9 Pedal seti igin RJ45 konektorii 12 USB konektdrii (PC PlayStation®3 icin)
10 Masa mandali 13 Pedal seti
DIREKSIYONUN TAKILMASI

Direksiyonun yerine sabitlenmesi

1. Direksiyonu masaya veya bagka diiz bir ylizeye yerlestirin.

2. Kenetleme vidasini (11) masa mandalina (10) takin ve kenetleme birimini direksiyonun altindaki delige,
yerine sikica sabitlenene dek vidalayin. Kenetleme birimine ve/veya masaya zarar verme riski
oldugundan viday! cok fazla sikmayin.

Pedal setinin baglanmasi
1. Pedal kablosunu (8) direksiyonun RJ45 konektoriine (9) badlayin.

Giivenlik gerekgeleriyle pedal setini higbir zaman giplak ayaklarla veya ayaklarinizda sadece gorap
varken kullanmayin.
THRUSTMASTER®, PEDAL SETININ AYAKKABISIZ OLARAK KULLANILMASINDAN KAYNAKLANAN
YARALANMALARDAN DOLAYI HiGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.
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PLAYSTATION®3

PLAYSTATION®3'DE KURULUM

1. Direksiyonun USB segim diigmesini (7) “PS3” pozisyonuna alin.

2. USB konektériinii (13) konsol izerindeki USB baglanti noktasina baglayin.
3. Konsolu agin.

4. Oyunu baslatin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

“HOME” DUGMESININ (6) KULLANILMASI
Direksiyonunuzun “Home” digmesi, oyunlardan gikmanizi ve PlayStation®3 sisteminizin men(ilerine
erismenizi saglar.

PLAYSTATION®3 ILE ILGILi ONEMLI NOTLAR

- Direksiyonunuzu baglamadan dnce direksiyonun USB segim diigmesi (7) daima “PS3” pozisyonuna
alinmig olmalidir.

- “1 Oyuncu” modunda: Resmi oyun pediniz agiksa direksiyonunuzun galismast igin oyun pedinizi
“controller port 2"ye degistirmeniz gerekmektedir.

- PlayStation®3'de direksiyon sadece PlayStation®3 oyunlari ile uyumludur (PlayStation® 2 oyunlari ile
calismaz).

- Belirli yaris oyunlarinda, hassasiyetini ve tepki verebilirligini optimize etmek igin direksiyonunuzun 2
hassasiyet modunu test edebilirsiniz.

"FERRARI® GT EXPERIENCE" yaris direksiyonu igin "Gran Turismo® 5 PS3™" yapilandirma prosediirii
Varsayilan olarak bu oyunda hizlanma ve frenleme, "R2/L2" diigmelerine ve vites degistirme, "R1/L1"
diigmelerine atanmamistir (bu durum "Ferrari® GT Experience” yanis direksiyonundaki pedallar ve
Yukari/Asagi kollar igin gegerliclir).

Direksiyonu yapilandirma ve optimize etme proseduiri:

(Degisiklikler oyuna kaydedileceginden bu prosediiriin sadece bir kez uygulanmasi gerekir)

1) Oyunu baslatin.

2) OPTION meniistine gidin.

3) CONTROLLER SETUP mentisiine gidin.

(oyun pedi ve D-pedi temsil eden simgeye tiklayarak)

4) Kumanda biriminizi su sekilde yapilandirin:

+ Accelerate (Hizlanma) R2'ye

* Brake (Fren) L2'ye

« Shift Up (Vites yiikseltme) R1’e

+ Shift Down (Vites disiirme) L1'e

+ Rear View (Arka goriiniim) L3 ve/veya R3'e

+ Left & Right View (Sol ve sag gériinim) D-Pad Left & Right'a
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5) OK'e (ekraninizin sag alt kisminda) tiklayin.

6) Istediginiz piste ulasmak igin ana meniiye doniin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

Not: "Ferrari® GT Experience" yanig direksiyonu (izerindeki direksiyon 2 hassasiyet moduna (normal ve yiiksek)
sahiptir. "Gran Turismo® 5 PS3™"de optimum hassasiyet elde etmek igin "yiksek hassasiyet" modunu
etkinlestirmeniz 6nerilir.

PC

PC'de Kurulum
Bu Urlinle birlikte verilen CD-ROM, “Vibration Feedback” (Titresim Geri Beslemesi) surictilerini yiklemenize
imkan verir.

1. Direksiyonun USB segim digmesini (7) “PC” pozisyonuna alin.

2. Kurulum CD-ROM'unu CD-ROM siirliciiniize yerlestirin. Ekrandaki talimatlari izleyerek “Vibration
Feedback” siiriicilerini yiikleyin.  Yikleme tamamlandiginda Finish diigmesine tiklayin ve
bilgisayarinizi yeniden baslatin.

3. Bilgisayariniz yeniden baslatildiginda USB konektorini  (13) bilgisayarinizin  USB  baglanti
noktalarindan birine baglayin. Windows® XP veya Vista yeni aygiti otomatik olarak algilayacaktir.

4. Siiriicti kurulumu
Siiriicller otomatik olarak yuklenir. Ekrandaki talimatlari izleyerek kurulumu tamamlayin.

5. Baglat/Ayarlar/Denetim Masasi 6gelerine tiklayin ve Oyun Kumandalari (veya isletim sisteminize
bagli olarak Oyun Segenekleri) dgesine gift tiklayin.

Oyun Kumandalari iletisim kutusu, direksiyonunu adini ve Tamam durumunu gésterir.

6. Kontrol Panelinde, oyun pedinizi ayarlamak icin Ozellikler 6gesine tiklayin:
o Test device: Digmeleri, D-pedi ve direksiyon ile pedal setinin eksenlerini test etmenizi ve
goérmenizi saglar.
o Test forces: 8 titresim efektini test etmenizi, efekt ve titresim ayarlarini yapmanizi saglar.

Artik oynamaya hazirsiniz!

PC iLE iLGILIi ONEMLi NOTLAR

- Direksiyonunuzu baglamadan once direksiyonun USB secim digmesi (7) daima “PC” pozisyonuna alinmig
olmalidir.

- USB konektoriini bagladiginizda direksiyon ve pedallariniz otomatik olarak kendilerini kalibre ederler.
Herhangi bir sorun durumunda asagidaki adresten “Thrustmaster Calibration Tool” yazilimini indirerek
kendiniz de manuel kalibrasyon yapabilirsiniz:
http://ts.thrustmaster.com
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GELISMiS FONKSIYONLAR

DIREKSIYON HASSASIYETININ AYARLANMASI
Direksiyonunuz 2 hassasiyet modu igerir:

- Normal hassasiyet (varsayilan mod)

- Yiksek hassasiyet (ayarlanmasi gerekir)

o “Yiiksek H iyet” moduna ayarlama:
islem LED rengi
Sunlara ayni anda basin ve birakin: YAVAS YANIP
D-Ped (4) + 2 UP ve DOWN kolu (1) SONER

Direksiyonunuz artik daha hassastir.
(Bu prosedir her yeniden baglatma sonrasinda veya direksiyon baglantisi kesildikten sonra
tekrarlanmalidir)

o “Normal Hassasiyet” moduna ayarlama (varsayilan mod):

islem LED rengi
Sunlara ayni anda basin ve birakin: X
D-Ped (4) + 2 UP ve DOWN kolu (1) YANIP SONMEZ

Direksiyonunuz artik normal hassasiyet moduna (varsayilan mod) dénmustir.

DIREKSIYONU VE PEDALLARI PROGRAMLAMA
Direksiyonunuz tamamen programlanabilir yapidadir:

- Tim diigmeler ve D-Ped, kendi aralarinda yer degistirebilir.
- Tlim diigmeler ve D-Ped, 2 pedala programlanabilir.

o Olasi uygulama ornekleri:
- PS3'de: L2/R2 veya L3/R3'i 2 UP ve DOWN dijital koluna (L1/R1) programlama.
- Bir diigmeyi (diigmeleri) bir veya her iki pedala programlama.
- Daha kolay erigim igin farkli digmeleri yer degistirme.

o Programlama prosediirii

Adim islem LED rengi
Sunlara ayni anda basin ve birakin:
1 SE+ ST (5) KAPALI
2 Programlanacak diigmeye basin ve birakin. HIZLI YANIP SONER
3 Fonksiyonunuzu yerlestirmek istediginiz digmeye YANAR
veya pedala basin ve birakin.

Programlamaniz artik etkindir.
(Bu prosediir her yeniden baglatma sonrasinda veya direksiyon baglantisi kesildikten sonra
tekrarlanmalidir)
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Programlamanizin silinmesi

Adim islem LED rengi
1 Basin ve 2 saniye basili tutun: SONER VE
SE + ST (5) YENIDEN YANAR

Programlamaniz artik silinmistir.

PLAYSTATION®3'DE PEDALLARIN AYARLANMASI

PlayStation®3'de direksiyonunuzun gaz ve fren kontrolleri varsayilan olarak “ayrik” moddadir, yani
pedallar bagimsiz eksenlerde caligir:
“Gaz" = "R2” tetigi ve “Fren” = “L2” tetigi

Farkli bir kontrol tipi igin (6rnegin patinaji sinirlandirmak igin) direksiyonunuzu “birlesik” (2 eksenli) moduna
gegirebilirsiniz: Bu durumda pedallar tek bir eksende galisir.
“Gaz ve Fren” = “Sag mini kolda” yukari/asagi yon

o “Birlesik Pedallar” moduna ayarlama
islem LED rengi

Sunlara ayni anda basin ve birakin:
2 pedal (14) + “Home” diigmesi (6)

YESIL

Pedallariniz artik birlesik moddadir
(Bu prosediir her yeniden baglatma sonrasinda veya direksiyon baglantisi kesildikten sonra
tekrarlanmalidir)
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o “Ayrik Pedallar” moduna donmek igin (varsayilan mod)

islem LED rengi

Sunlara ayni anda basin ve birakin:

2 pedal (14) + “Home” diigmesi (6)
PlayStation®3'de

KIRMIZI

Pedallariniz artik varsayilan moda: “Ayrik” ddnmUistir

PC'DE PEDALLARIN AYARLANMASI

Direksiyonunuzun gaz ve fren kontrolleri varsayilan olarak “ayrik” (3 eksenli) moddadir, yani pedallar
bagimsiz eksenlerde galisir.

3 eksenli mod, siirlis hassasiyetinizi kayda deger 6iglde gelistirmenizi saglar.

Oyununuz 3 eksenli modu desteklemiyorsa direksiyonunuzun pedallari diizgiin galismayacaktir. Bu
durumda oyuncan ¢ikmaniz ve “birlesik” (2 eksenli) modu segmeniz gerekecektir.

Mod LED rengi
Ayrik pedallar (3 eksenli) KIRMIZI
Birlesik pedallar (2 eksenli) YESIL
. “Yazilim” araciligiyla eksen segme

(Bu ayar, direksiyonunuzu yeniden baslatsaniz veya baglantisini kesseniz bile kayitli kalacaktir)
“Kontrol Panel’inin 1. sayfasinda: Kullanmak istediginiz modu secerek Tamam'a tiklayin.
. “Donanim” araciligiyla eksen segme
(Bu ayar kaydedilmez: Her yeniden baslattidinizda veya baglantiy: kestiginizde tekrarlanmalidir)

(Modunuzu, dogrudan oyununuzun “Kontroller” segeneklerinde se¢menizi saglar)

Sunlara ayni anda basin ve birakin: 2 pedal (14) + “Home” diigmesi (6)
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SORUN GIDERME VE UYARILAR

o Direksiyonum diizgiin ¢alismiyor ya da uygun kalibre edilmemis géziikiiyor:

- Bilgisayarinizi veya konsolunuzu kapatin, tiim kablolar dahil direksiyonunuzu tamamen ayirin, ardindan
direksiyonu tekrar baglayarak oyununuzu yeniden baglatin.

- PC'de sorun devam ederse su adresten “Thrustmaster Calibration Tool” manuel kalibrasyon yazilimini
indirin: http://ts thrustmaster.com

- Kalibrasyon sorunlarini engellemek icin direksiyonunuzu baglarken direksiyon veya pedallari asla
hareket ettirmeyin.

 Pedal setim diizgiin ¢alismiyor:

- Direksiyonunuzu oyunun kumanda birimi segenekleri kismindan yeniden ayarlayin.

- PC'de sorun devam ederse oyundan ¢ikin ve pedallari “birlesik” (2 eksenli) moda ayarlayin. Ardindan
oyuna dénerek direksiyonu yeni eksenlerle yeniden ayarlayabilirsiniz.

o Direksiyonumu ayarlayamiyorum:

- PS3'de: Oyununuzun “Segenekler / Kumanda / Oyun pedleri” mentisiinden: En uygun konfigiirasyonu
segin.

- PC'de: Oyununuzun “Segenekler / Kumanda / Direksiyonlar” menlstnden: En uygun konfiglirasyonu

segin.

- Daha fazla bilgi igin litfen oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online yardima bagvurun.

- Bu tiir sorunlari gézmek igin direksiyonunuzun “programlama” fonksiyonunu da kullanabilirsiniz.

* PC veya PS3'de direksiyonum diizgiin galigmiyor:
- Oyundan gikin, direksiyonunuzu ayirin, “PC/PS3” USB se¢im digmesinin (7) uygun pozisyonda
oldugunu kontrol edin ve ardindan her seyi tekrar baglayarak yeniden deneyin.

« PC'de oyunumun meniileri kendiliginden kayiyor:
- Oyundan ¢ikin ve pedallari “birlesik” moda (2 eksenli) alin. Ardindan oyuna donerek direksiyonu yeni
eksenlerle yeniden ayarlayin.

o PC'de siirekli titresim var:
- Oyununuzun kumanda segenekleri kisminda glig efektlerinin siddetini diistirin veya direksiyonun kontrol

panelinde gugleri ayarlayin.
- Oyununuzun kumanda segeneklerinde varsa “Gug tipi: Oyun pedi” segenegini segin.

o Direksiyonum yeterince hassas degil:
- Direksiyonunuzu yiiksek hassasiyet moduna gegirin.

SSS, ipuglari ve siiriiciiler igin bkz.: www.thrustmaster.com
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TEKNIK DESTEK

Uriiniiniizle ilgili bir sorunla karsilagirsaniz, liitfen  http://ts.thrustmaster.com adresini ziyaret edin ve
Technical Support'u tiklayin. Sayfadan, sorununuzu cézmenize yardimel olacak gesitli kaynaklara (Sikga
Sorulan Sorular (SSS), siiriicii ve yazilimlarin son sriimleri) erisebilirsiniz. Sorununuz devam ederse,
Thrustmaster Grtinleri teknik destek hizmeti (“Technical Support”) ile iletisime gegebilirsiniz:

E-posta yoluyla:

E-posta yoluyla teknik destek almak icin dncelikle gevrimici olarak kayit olmalisiniz. Verdiginiz bilgiler,
temsilcilerin sorununuzu daha hizli bir sekilde ¢ézmesine yardime olacaktir. Technical Support sayfasinin
sol tarafindaki Registration’i tiklayin ve ekrandaki talimatlari izleyin. Daha dnce kayit olduysaniz,
Username ve Password alanlarini doldurup Login’i tiklayin.

GARANTI BILGISI

Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) diinya gapinda misterilerine, Thrustmaster Urlininin alim
tarihinden sonraki iki (2) yil boyunca irliinde malzeme ve Uretim hatalarinin olmayacagini garanti eder.
Garanti slresinde driiniin arizali oldugunun gorilmesi durumunda, size izlenmesi gereken prosedirii
bildirecek Teknik Destek ile hemen iletisime gegin. Ariza onaylandiysa, Urlin alindigi yere (veya Teknik
Destek tarafindan bildirilen baska bir yere) iade edilmelidir.

Bu garanti gercevesinde, tiiketicinin arizali Griind, Teknik Destegin tercihine gore tamir edilir veya yenisi
ile degistirilir. llgili yasalar geregince, Guillemot ve bagl kuruluglarinin tam yiikimliiligt (dolayli zararlar
icin olan yik(imldlugu de dahil olmak tizere) Thrustmaster iriininiin tamiri veya yenisiyle degistiriimesi ile
sinirlidir. - Tiketim mallarinin satisi ile ilgili yasalar bakiminda tiketicinin yasal haklari bu garantiden
etkilenmez.

Garanti asagidaki durumlarda gegerli degildir: (1)driinin degistiriimis, aciimis, tahrif edilmis olmasi veya
uygunsuz ya da koti kullanim, ihmal, kaza, normal asinma sonucu veya malzeme ya da dretim
hatasindan kaynaklanmayan bagka bir nedenle zarar gérmesi durumunda; (2) Teknik Destek tarafindan
sadlanan talimatlara uyulmamasi durumunda; (2) Guillemot tarafindan yayinlanmamis ve yayincisi
tarafindan 6zel garanti kapsamindaki yazilimin kullaniimasi durumunda.
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TELIF HAKKI

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Tim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A'nin
tescilli markasidir. Ferrari® Ferrari Idea S.p.A'nin tescilli markasidir. PlayStation® Sony Computer
Entertainment Inc'in tescilli markasidir. Windows® ABD ve/veya diger ilkelerde, Microsoft Corporation’in
tescilli ticari markasidir. Diger tim ticari markalar ve marka adlari burada taninmistir ve kendi sahiplerinin
miilkiyetindedir. Resimler baglayici degildir. igerik, tasarim ve &zellikler énceden haber verilmeksizin
degistirilebilir ve bir tlkeden baska bir Ulkeye degisiklik gosterebilir. Gin'de yapilmistir.

TouchSense® Teknolojisi, Immersion Corporation'dan lisanslidir. Asagidaki patentlerden biri veya daha fazlasi ile
korunmustur:

ABD Patentleri: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390, 6252583,
6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008, 7131073, 7199790, 7209117,
7299321, 7327348, 7345672 ve 7502011.

GEVRE KORUMA ONERILERI

Cihazin kullanim émri sona erdiginde, standart ev atiklari ile atilmamali, geri donisim
icin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandi§i bir yere birakilmalidir.

Bu, Uriindn, kullanim kilavuzunun veya paketin (zerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.

Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri doniistiiriilebilir. Atik Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri donisiimi veya diger isleme yontemleri sayesinde gevrenin korunmasina
yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi almak igin
|itfen yerel yetkililerle iletisime gegin.

www.thrustmaster.com c E
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Ferrari GT exrerRience

Kompatybilna z: PlayStation® 3/ PC

Podrecznik uzytkownika

CECHY TECHNICZNE
1 2 cyfrowe manetki do zmiany biegéw (GORA i 5 Przyciski ,SE”i,ST"
DOL) - SE — wyboér, ST - start
2 Dioda LED - do programowania
3 Przyciski funkcyjne 6 Przycisk ,Home” dla PlayStation® 3
4 D-Pad 7 Selektor USB (,PC"/,PS3")

1/10




8 Kabel od pedatow 11 Sruba zaczepu

9 Ziacze RJ45 do zestawu pedatow 12 Ztacze USB (do PC i PlayStation®3)
10 Zaczep mocujacy do stotu 13 Zestaw pedatow
INSTALACJA KIEROWNICY

Mocowanie kierownicy

1. Pot6z kierownice na stole lub innej ptaskiej powierzchni.

2. Umies¢ $rube zaczepu (11) w zaczepie mocujacym (10), po czym wkre¢ zaczep w otwor w podstawie
kierownicy, az bedzie ona stabilna. Nie dokrecaj $ruby za mocno, gdyz moze to uszkodzi¢ zacisk i/lub
stot.

Podtaczenie zestawu pedatow
1. Podtacz kabel od pedatéw (8) do ztacza RJ45 (9) kierownicy.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatow nie wolno uzywaé w bosych stopach ani samych
skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA EWENTUALNE
OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.

2/10



PLAYSTATION® 3

INSTALACJA NA PLAYSTATION® 3

1. Ustaw selektor USB (7) w pozycji ,PS3".

2. Podtacz ztacze USB (13) do portu USB na konsoli.
3. Wiacz konsole.

4. Uruchom gre.

Mozesz zacza¢ grac!

KORZYSTANIE Z PRZYCISKU ,HOME” (6)
Przycisk ,Home” na kierownicy pozwala na wychodzenie z gier i dostep do menu systemu PlayStation®3.

WAZNE UWAGI DLA PLAYSTATION® 3

- Przed podiaczeniem kierownicy, selektor USB (7) musi zawsze by¢ ustawiony w pozycji ,PS3”.

- Wrybie ,1 gracz”: jesli oryginalny pad jest wigczony, musisz przefaczy¢ go do ,portu 2", by Twoja
kierownica dziatata poprawnie.

- W PlayStation® 3, kierownica jest kompatybilna wytacznie z grami na PlayStation® 3 (i nie bedzie
dziata¢ z grami na PlayStation® 2).

- W niektorych grach wyscigowych $miato testuj 2 tryby czutosci kierownicy, by zoptymalizowa¢ jej
precyzje i wrazliwo$¢.

Procedura konfiguracji gry Gran Turismo® 5 PS3™ do obstugi kierownicy FERRARI® GT
EXPERIENCE

W tej grze zgodnie z ustawieniami domysinymi funkcje przyspieszania i hamowania nie sg przypisane do
przyciskéw ,R2/L2", a funkcje zmiany biegéw nie sg przypisane do przyciskow ,R1/L1". (Funkcjami tymi
mozna sterowac za pomocq pedatéw i dzwigni gora/dot w kierownicy Ferrari® GT Experience).
Procedura konfiguracii i optymalizacji kierownicy:

(Przedstawiong procedure wystarczy wykonac raz, poniewaz wprowadzone zmiany zostang zapisane w
grze).

1) Uruchom gre.

2) Przejdz do menu OPTION (OPCJE).

3) Przejdz do menu CONTROLLER SETUP (KONFIGURACJA KONTROLERA) (klikajac symbol
oznaczajacy kontroler i d-pad).

4) Skonfiguruj kontroler w nastepujacy sposob:

* Przyspieszenie — R2

+ Hamowanie — L2

+ Zmiana biegu w gére — R1

* Zmiana biegu w dét — L1

+ Widok tylny — L3 i/lub R3

+ Widok lewy i prawy — d-pad w lewo i w prawo
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5) Kliknij OK (w prawym dolnym rogu ekranu).

6) Wro¢ do menu gtéwnego, aby przej$¢ na wybrany tor.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

Uwaga: Kierownica Ferrari® GT Experience jest wyposazona w dwa tryby czutosci (normalnej i duzej). W
celu osiggnigcia optymalnej precyzji w grze Gran Turismo® 5 PS3™ zalecamy wigczenie trybu duzej
czutoSci.

PC

Instalacja na PC
Ptyta dotaczona do tego produktu pozwala na zainstalowanie sterownikéw do ,Vibration Feedback’.

1. Ustaw selektor USB (7) w pozycji ,PC”.

2. \Wi6z plyte instalacyjng do napedu CD-ROM. By zainstalowa¢ sterowniki do ,Vibration Feedback”
postepuj zgodnie z pojawiajacymi sig¢ na ekranie poleceniami. Po zakonczeniu instalacji, kliknij na
Finish (Zakoricz) i ponownie uruchom komputer.

3. Po ponownym uruchomieniu sie komputera, podtacz ztacze USB (13) do jednego z portéw USB na
komputerze. Windows® XP lub Vista automatycznie wykryja nowe urzadzenie.

4. Instalacja sterownikow
Sterowniki instalujg sie automatycznie. By zakonczy¢ instalacjg, postepuj zgodnie z poleceniami
pojawiajacymi sie na ekranie.

5. Kliknij na Start/Settings/Control Panel (Start/Ustawienia/Panel sterowania) i kliknij dwa razy na
Game Controllers (Kontrolery gier) (lub Gaming Options (Opcje gier), zaleznie od systemu
operacyjnego).

Okno dialogowe Game Controllers (Kontrolerow Gier) wyswietli nazwe kierownicy ze statusem
OK.

6. W Control Panel (Panelu sterowania), kliknij na Properties (Wtasciwosci), by skonfigurowa¢ pad:

o Test device (testuj urzadzenie): pozwala na przetestowanie i wizualizacje przyciskéw, D-pada i
osi kierownicy oraz zestawu pedatow.

o Test forces (testuj sprzezenia): pozwala na przetestowanie 8 efektéw wibracji i skonfigurowanie
efektow i ustawien wibracji.

Mozesz zacza¢ grac!

WAZNE UWAGI DLA PC

- Przed podiaczeniem kierownicy selektor USB (7) musi zawsze by¢ ustawiony w pozycji ,PC".

- Kierownica i pedaty automatycznie sie kalibrujg po podtaczeniu ztacza USB. W razie problemow,
mozesz przeprowadzi¢ takze kalibrace manualng, pobierajac oprogramowanie ,Thrustmaster
Calibration Tool” ze strony:
http://ts.thrustmaster.com
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FUNKCJE ZAAWANSOWANE

REGULACJA CZULOSCI KIEROWNICY
Kierownica posiada 2 tryby czutosci:

- Czuto$¢ normalna (tryb domysiny)

- Czuto$¢ wysoka (nalezy ja ustawic)

o Ustawianie trybu ,wysokiej czutosci’:
Dziatanie Kolor diody LED

Rownoczesnie nacisnij i pusc:
D-Pad (4) + 2 dzwignie GORA i DOL (1) WOLNO MIGA
Kierownica jest teraz czulsza.
(Procedure te trzeba powtarza¢ przy kazdym ponownym uruchomieniu lub odtaczeniu kierownicy.)

o Ustawianie trybu ,,czuto$ci normalnej” (trybu domysinego):
Dziatanie Kolor diody LED

Réwnocze$nie naciénij i pusc:
D-Pad (4) + 2 dzwignie GORA i DOt (1) NIE MIGA
Kierownica jest teraz ponownie w trybie czutosci normalnej (trybie domy$inym).

PROGRAMOWANIE KIEROWNICY | PEDALOW

Kierownica jest w petni programowalna:

- Wszystkie przyciski oraz D-pad mozna migdzy sobg zamienia¢ funkcjami.

- Funkcje wszystkich przyciskow oraz D-Pada mozna zaprogramowac na 2 pedaly.

o Przyktady mozliwych zastosowan:
- Na PS3: zaprogramuj przyciski L2/R2 lub L3/R3 na 2 dzwignie cyfrowe GORA i DOL (L1/R1).
- Programowanie przycisku/przyciskow na jeden lub oba pedaly.
- Zamiana funkcji réznych przyciskow, by poprawi¢ ergonomie kierownicy.

o Procedura programowania

Kroki Dziatanie Kolor diody LED
Réwnocze$nie naciénij i pusc: &
1 SE+ ST (5) NIE SWIECI
3 Naciénij i pus¢ przycisk do zaprogramowania. SZYBKO MIGA
4 Naciénij i pus¢ przycisk lub pedat, do ktc’)rego chcesz przypisa¢ SWIECI
wybrang funkcje.

Twoje programowanie zakonczyto sie pomyslnie.
(Procedure te trzeba powtarza¢ przy kazdym ponownym uruchomieniu lub odtaczeniu kierownicy.)

5110




Usuwanie programowania

Kroki Dziatanie Kolor diody LED
Nacisénij i przytrzymaj przez 2 sekundy: GASNIE|

1 Itp VSEV+ SJTp(s) y: PONOWNIE SIE
ZAPALA

Twoje programowanie zostafo usunigte.

KONFIGURACJA PEDALOW NA | PLAYSTATION® 3

Na tych konsolach kontrolki przyspieszenia i hamowania kierownicy sa domysinie ustawione w
,oddzielnym” trybie, co oznacza, ze pedaly dziataja na niezaleznych osiach:
LPrzyspieszenie” = spust ,R2", a ,Hamulec” = spust L2

Dla innego typu kontroli (np. zeby ograniczy¢ poslizgi), mozesz przetaczy¢ kierownice w tryb faczony” (2
osi): pedaly dziataja wtedy na jednej osi.
Przyspieszenie i hamulec” = kierunek Géra/Dét na ,Prawym minijoysticku”

o Ustawianie trybu , pedatow taczonych”

Dziatanie Kolor diody LED
Réwnocze$nie naciénij i pusc:

2 pedaty (14) + przycisk ,Home” (6)

ZIELONY

Pedaly sq teraz potaczone.
(Procedure te trzeba powtarza¢ przy kazdym ponownym uruchomieniu lub odtaczeniu kierownicy.)
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o By powrdci¢ do trybu , pedatéw oddzielnych” (trybu domyélnego)
Dziatanie Kolor diody LED

Réwnoczes$nie nacisnij i pusc:
2 pedaly (14) + przycisk ,Home” (6)
Na PlayStation® 3

CZERWONY

Pedaly sq teraz ponownie w trybie domy$inym: ,oddzielnym”.

KONFIGURACJA PEDALOW NA PC

Kontrolki przyspieszenia i hamowania kierownicy sa domysinie ustawione w ,oddzielnym” trybie (3 osi), co
oznacza, ze pedaly dziatajg na niezaleznych osiach.

Tryb 3 osi pozwala na zdecydowang poprawe precyzji jazdy.

Jesli Twoja gra nie obstuguje trybu 3 osi, pedaty kierownicy nie beda dziata¢ wtasciwie. Bedziesz musiat

wtedy wyj$¢ z gry i wybrag tryb taczony” (2 osi).

Tryb Kolor diody LED
Pedaly oddzielne (3 osie) CZERWONY
Pedaly taczone (2 osie) ZIELONY

. Wybor osi w ,,oprogramowaniu”
(Takie ustawienie zostanie zapamietane, nawet jesli ponownie uruchomisz lub odfaczysz kierownice)

Na stronie 1 ,Control Panel (Panelu sterowania)”: wybierz tryb, ktérego chcesz uzywaé, po
czym Kliknij na OK.

. Wybor osi na ,,sprzecie”
(Takie ustawienie nie zostanie zapamigtane: bedziesz je musiat powtérzy¢ przy kazdym ponownym
uruchomieniu lub odfaczeniu kierownicy)
(Pozwala wybrac tryb bezpo$rednio w opcjach ,Kontroli” gry)

Réwnoczes$nie naciénij i pusc: 2 pedafy (14) + przycisk ,Home” (6)
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

» Moja kierownica nie dziata wtasciwie lub wydaje sie, ze jest zle skalibrowana:

- Wytacz komputer lub konsolg, catkowicie odtacz kierownice i wszystkie kable, a nastepnie podiacz
kierownice z powrotem i ponownie uruchom gre.

- Jesli problem nie znika, pobierz oprogramowanie do kalibracji manualnej ,Thrustmaster Calibration

Tool” ze strony: http://ts.thrustmaster.com
- Podczas podiaczania kierownicy nie ruszaj nig ani pedatami, by uniknaé probleméw z kalibracja.

o Zestaw pedalow nie dziata wtasciwie:

- Wykonaj ponowna konfiguracjg kierownicy w opcjach kontrolera gry.

- Jesli problem nie znika na PC, wyjdz z gry i przetacz pedaty na tryb ,taczony” (2 osi). Nastepnie powrd¢
do gry i ponownie skonfiguruj kierownice z nowymi osiami.

« Nie moge skonfigurowa¢ kierownicy:

- Na PS3: w menu ,Options / Controller / Gamepads (Opcje / Kontroler / Pady)” gry: wybierz
najwiasciwsza konfiguracje.

- Na PC: w menu ,Options / Controller / Gamepads (Opcje / Kontroler / Pady)” gry: wybierz najwiasciwsza,

konfiguracie.

- Poszukaj informacji w podreczniku uzytkownika gry lub w pomocy online.

- Mozesz takze uzy¢ funkcji ,programowania” kierownicy, by rozwigza¢ tego typu problem.

o Na PC lub PS3, moja kierownica nie dziata wlasciwie:
- Wyjdz z gry, odtacz kierownice, sprawdz, czy selektor USB (7) ,PC/PS3” jest we wiasciwej pozycii,
nastepnie podiacz wszystko z powrotem i sprobuj ponownie.

o Na PC, menu gry same si¢ przewijaja:
- Wyjdz z gry i przefacz pedaly na tryb ,taczony” (2 osi). Nastepnie powrd¢ do gry i ponownie skonfiguruj
kierownicg z nowymi osiami.

o Na PC, funkcja wibracji nie ustaje:

- Zmniejsz intensywno$¢ efektéw sprzezenia w opcjach kontrolera gry lub wyreguluj sprzezenia w panelu
sterowania kierownicy.

- W opcjach kontrolera gry wybierz ,Force type: Gamepad (Rodzaj sprzezenia: pad)” (je$li taka opcja jest

dostepna).

 Kierownica reaguje za wolno:
- Przetacz kierownice na tryb wysokiej czutosci.

FAQ (czesto zadawane pytania), porady i sterowniki mozna znalez¢ na
stronie www.thrustmaster.com
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WSPARCIE TECHNICZNE

Jesli bedziesz mie¢ problem z zakupionym produktem, wejdz na strone http://ts.thrustmaster.com i
wybierz swoj jezyk. Znajdziesz tam niej wiele funkcjonalnych narzedzi (FAQ, najnowsze wersje
sterownikow i oprogramowania), ktére moga poméc w rozwigzaniu problemu. Jesli problem nadal
bedzie istniat, mozesz skontaktowac si¢ z dzialem wsparcia technicznego Thrustmaster (,Wsparcie
techniczne”):

Przez e-mail:

By mdc skorzysta¢ z e-mailowego wsparcia technicznego, najpierw musisz sie zarejestrowac online.
Udzielone informacje pomoga naszym pracownikom szybciej rozwigzaé twoj problem.

Kliknij w zaktadke Registration (Rejestracja) po lewej stronie strony wsparcia technicznego i postepuj
zgodnie z pojawiajacymi sie na ekranie poleceniami.

Jedli juz sie zarejestrowates, wypetnij pola Username (Nazwa uzytkownika) i Password (Hasto), a
nastepnie kliknij Login (Zaloguj).

INFORMACJE NA TEMAT GWARANCJI

Na calym $wiecie Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot”) udziela konsumentowi gwarancji, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i fabrycznych przez okres dwéch
(2) lat od daty oryginalnego zakupu. Jesli produkt okaze sie wadliwy w trakcie trwania gwarancji,
nalezy natychmiast skontaktowa¢ sie z dziatem wsparcia technicznego, ktéry udzieli informacji na
temat procedury. Jesli wada sie potwierdzi, produkt nalezy zwréci¢ w miejscu jego nabycia (lub
jakimkolwiek innym wskazanym przez wsparcie techniczne).

W kontekscie tej gwarancji, wadliwy produkt konsumenta zostanie, zaleznie od decyzji wsparcia
technicznego, naprawiony lub wymieniony. W sytuacjach dopuszczalnych przez obowigzujace prawo,
peina odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jego jednostek zaleznych (w tym dla szkéd posrednich)
ograniczona jest do naprawy lub wymiany produktu Thrustmaster. Zapisy niniejszej gwarancji nie
wplywajg na prawa ustawowe konsumenta odno$nie ustawodawstwa obowigzujacego przy sprzedazy
débr konsumenckich.

Niniejsza gwarancja nie ma zastosowania: (1) jesli produkt ulegt modyfikacjom, zostat otwarty,
zmieniony lub zniszczony w wyniku niewfaciwego uzycia, zaniedbania, wypadku, normalnego zuzycia
lub innej przyczyny niezwiazanej z wada materiatowa lub fabryczna; (2) w przypadku niezastosowania
si¢ do polecen wsparcia technicznego; (3) gwarancja nie obejmuje oprogramowania wydanego przez
firme inng niz Guillemot, ktére podlega zapisom gwarancji udzielonej przez jego wydawce.

Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W Stanach Zjednoczonych Ameryki i w Kanadzie niniejsza gwarancja obejmuje wewnetrzny
mechanizm produktu i jego obudowe zewnetrzna. Wszelkie majace zastosowanie gwarancje
dorozumiane, w tym gwarancje zwyczajnej przydatnosci i przydatnosci do celéw specyficznych, sa
niniejszym ograniczone do dwéch (2) lat od daty zakupu i podlegaja warunkom wyszczegdlnionym w
niniejszej gwarancji ograniczonej.  Firma Guillemot Corporation S.A. ani jej filie nie bedq
odpowiedzialne za szkody wynikowe lub uboczne wynikajace ze zlamania warunkéw gwarancji
wyraznych lub dorozumianych. Niektére stany/prowincje nie zezwalajg na ograniczenie czasu trwania
gwarancji dorozumianej, ani na wykluczenie lub ograniczenie szkéd ubocznych/wynikowych, wiec
powyzsze ograniczenie moze Panstwa nie dotyczy¢. Niniejsza gwarancja udziela konsumentowi praw
ustawowych; moze on mie¢ rowniez inne prawa ustawowe, ktdre sg rézne w réznych stanach i
prowincjach.
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PRAWA AUTORSKIE

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym Guillemot Corporation S.A. Ferrari® jest zastrzezonym znakiem towarowym Ferrari
Idea S.p.A. Microsoft® Windows® jest zastrzezonym znakiem towarowym Microsoft Corporation w
Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach. PlayStation® jest zastrzezonym znakiem towarowym Sony
Computer Entertainment Inc. ~ Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy handlowe sg niniejszym
potwierdzone i stanowig one wiasno$¢ odpowiednich wiascicieli. llustracje nie sq wigzace. Zawarto$¢,
projekty i specyfikacje moga ulec zmianie bez uprzedzenia i moga rézni¢ sie w zalezno$ci od kraju.

Technologia TouchSense® na licencji firmy Immersion Corporation. Podlega ochronie na mocy co
najmniej jednego z ponizszych patentow:

Patenty USA: 5831408, 5844392, 5857986, 5907487, 5959613, 6020875, 6088017, 6104158, 6246390,
6252583, 6271833, 6275213, 6278439, 6343349, 6400352, 6411276, 6424333, 6715045, 6801008,
7131073, 7199790, 7209117, 7299321, 7327348, 7345672 i 7502011.

ZALECENIA DOT. OCHRONY SRODOWISKA

Gdy uzytecznos¢ tego produktu dobiegnie konca, nie nalezy go wyrzuca¢ razem z
odpadami domowymi, lecz odnie$¢ go do wyspecjalizowanego punktu zbiorki
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE), gdzie zostanie on
poddany recyklingowi.

Potwierdza to symbol, jaki znajduje si¢ na produkcie, podreczniku uzytkownika lub
opakowaniu.

Zaleznie od ich rodzaju, wiele surowcéw mozna odzyskac. Recykling i inne formy
przetwarzania zuzytego sprzgtu elektrycznego i elektronicznego znacznie pomagaja,
chroni¢ $rodowisko naturalne.

Aby uzyska¢ szczegoétowe informacje na temat najblizszego punktu zbidrki nalezy skontaktowaé sie z
lokalnymi wtadzami.

www.thrustmaster.com

g
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